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A ADVERTENCIA: Antes de jugar a este juego, lea los manuales del sistema y los
accesorios de Xbox One™ para conocer algunos datos importantes relativos a la seguridad
y a la salud. www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud: Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible cuando
se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no tengan

un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a “ataques
epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los sintomas pueden
presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o en los ojos,
temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion, pérdida momentanea de la
consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden provocar lesiones por
caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de
jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos
mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado dichos sintomas; los nifios
y los adolescentes son mas propensos a estos ataques. Para reducir el riesgo, sitdese a una
distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla mas pequefa, juegue en una habitacién
bien iluminada y evite jugar si estd somnoliento o cansado. Si usted o algun familiar tiene
un historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.

iBienvenidos al Mundo de los Vikingos!
Controles de Juego

Comenzando el Juego

Mend Principal

Los Dones de los Dioses

Las Pruebas de los Dioses

 ElCentrode la Aldes

Cambiar Serie de Armas

Exposicion

Sistema de Curacion
Rabia

Puntos de Control
Habilidades Activas
Altar

-~ Mend de Inventario
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WOLVES OF HIDGARD

“Tiempo, ni rueda ni flecha, se fluye como un rio, con todos sus espirales y torrentes ...
Ahora, se fluye hacia.una muerte helada de todos los Nueve Mundos.”

I BIENVENTDOS AL MUNDO
DE L0% VIKINGOs!

En VIKINGS — WOLVES OF MIDGARD, tu eres el liderde un clan de Guerreros Nérdicos.
Tu futuro depara muchas cosas, pero lo mas importante es el destino de tu
tribu. isalvards su modo de vida, 6 destruira Ragnarok todo lo que se s_abef7

Ragnarok. Cuenta la leyenda que cuando el invierno mas frio desciende, el
Jotan volverd a vengarse contra los Dioses de Asqgard. El mundo esta camino -

3 la perdicion y el destino de Midgard pende de un hilo. Pero: cuando los
- Gigantes de Fuego y Hielo empiezan a unificar sus ejércitos, ellos encuentra

el clan del U[Fung 2 [os Lobos de Midgard. Sangriento, pero incolumes .
tras la destruccion de su aldea, este banda notoria de Guerreros Vikingos

_ condenados al ostracismo'estan determinados a aferrarse 3 su destino y salvar

el mundo. Coma €acique’del clan, debes salvar Midgard de la aniquilacion
total, y encabezar el ataque a vencer las criaturas digbolicas del Fimbulvetr.
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J/ Cuando comienzas VIKINGS — WOLVES OF MIDGARD tendrds la oportunidad de crear un
£ querrero Vikingo. Puedes quardar varios guerreros, de modo que s necesitas un-
i cambio, isimplemente crea un nuevo héroe! :

without a shield in the off-hand).

_ O
" La creacion de personajes consiste en las siguientes opciones: : N 4 ./ R O

-

5 AR

e Genero
e Barbas

® Peinado el Dios que elijas adorar determinard que armas

- ¢ Joyeria N Atencion: usaras. Aprender mas sobre los DONES DE L0 DIOSES en [a _; :

® Tatuaje

e Simbolo de Clan

o Dios Adorado

o Activar Modo Valhala (ila muerte de tu personaje es permanente!)”

pagina 10.

o CONTINUAR- (si/ tienes un  juego guardado) - empieza el juego
con el personaje. actualmente seleccionado, en el ultimo punto
de control. ¢

e NUEVO Jumof‘ A




i, . D RTE :
 CARGAR  JUEGO mpieza el jueqo en e[ punto - de. control
previamente guardado.
o MULTUUGADOR — Lleva un amigo eontigo una travesia
~ aventurerd a las costas de Midgard en un épico modo online
co-operativo de dos jugadores.
o CAMBIAR PERSONAJE - Elegir un Vikingo existente,
nuevo.
® OKIONES — Cambia el modo en-que tu audio, graficos y Jugabilidad estan
configurados.
o ALIR DELJUEGO — Salir al escritorio.

sobre

6 crea uno

En la pantalla de NUEVO JUEGO puedes seleccionar la dificultad preferida — VIKINGS

esta recomendada a la mayorfa de [ugadores pero si preﬁeres un juego ngés g

“dificil entonces deberias seleccionar EINHERJER, & si estas m3s interesado en [a 5
historia que en el desafio, considera seleccionando CAMPESING.

Tlos Dones bE 105 DIosEs

Una vez que hayas elegido uno de los cinco Dioses, ellos te bendeciran con sus.
poderes para luchar contra el presagio de Ragnarok. Podras dominar hasta dos

!!a

* Tyr es el Dios de una-mano de querra, justicia, gloria herolca El perd]o su

. _mano al gran Lobo Fenrir.

E$ pasivos y activos de Tyr pueden ser utilizados solo cuando emp
ina arma de-una-mano con 6 sin un escudo en la otra mano.

B Jotun, el Dios de artxmanas y cambia-formas. El es el padre de Hel, el
lobo Fenrir, y el serpiente mundial Jérmungandr.

DONES pasivos y activos de Loki solo pueden ser utilizados mieritras empufia dos-

armas, empufando dos martillos, hachas 6 espadas de una-mano, 6 sin armas.

d ,asocnado con frueno, rélampago ’cormen’cas rob[es fuerza, y Ia proteccion de

=2

la humanidad.

DONES pasivos y activos de Thor pueden ser utilizados solo cuando empufia

Ska’chl nacié un Jotun y es la Diosa de cazando con arco, esquiando, invierno, |

y montahas.

A=

DONE$ pasivosy ac’clvos de Skathi pueden ser et utilizados solo cuanda empuna R

Odm es el de un solo ojo'y barba larga Rey del Aesir, dios del conocimiento,

. batalla, brujeria, poesla y el alfabeto ranico. Su sala, Valhala, espera todo her

uerto en batalla.
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03 propios edificios también pueden ser actuahzac]os para desblo
3cceso a armas y equipamiento mas avanzadas .

Asequrarte de examinar toda la aldea, inecesitaras toda la ayuda posible en
tu aventura!

Por otro tipo de desafio, habla con HELGA EL EXCALDO de tu aldea y a lo mejor
puedas entrar en iLAS PRUEBAS DE LOS DIOSES!

Resistir olas de monstruos y/6 jefes duros para ganar premios preciosos, com
quipamiento y runas; para mejorartu personaje atin mas.

PR

“UEL <ENTRO DE LA ALDEA -

~ amigos con los aldeanos. e

y = b P
Hay varios personas que se encuentran en la aldea que pueden realizar diversas | & ) <A M Bl A R g ERI E DE A RM As
tareas. Por ejemplo, HILDIBRAND EL ARMERQ te ayudard creary me[orar"cu armadurg,- = N\ — -

VOLUND LA HERRERIA-har3 lo mismo para armamento. FRAKKI EL HERRERO RINI
grabard runas sobre s armas y armadura para hacerlas adn mds poderosas, y
HELGA EL ESCALDO ofreée buenos accesorios, como TALISHAN con I3 bendicion de
Dios, TOTEMS CURATIVOS, ANILLOS, & <INTURONES. Otros edificios, como el ALTAR, puede .

A\ ser utilizado para mejorar habilidades y subiendo de nivel; e B Para confiqurar tus series de armas, entrar en la PESTARA DE INVENTARIO y pu|>a ;
O ¢ : ARRIBA en tu D-PAD para cambiar de una serie de armas a otro.

Mientras juegas, puedes tener dos series de armas separadas, listaspara [a batalla.
Para intercambiar entre es’cas series, pu]sa ARRIBA en tu D-PAD.

o




‘ _ En algdn momento duran‘ce tus aventuras llegaras a zonas que danaran atu
personaje. ST estas expuesto 3 ellos lo suficiente.

Una barra debajo detu BARRADE SALUD muestra tu nivel de EXPOSKION. Cuando la
barra se llena, tu personaje empezara a tomar dafios ambientales.

Abandonando la zona permitird que tu EXPOSIKION se disminuye. EXPOSKION se

disminuira mucho mas rapido en una zona sequra, pg. cerca de una HOGUERA DE
<AMPAMENTO.

:im:smj )

Para recuperar salud durante el juego necesitaras un TOTEM CURATIVO. EI TOTEM.
* CURATIVO usa la <ARGA CURATIVA para curarte en proporcion al nivel del propio
TOTEM CURATIVO.

CARGAS CURATIVAS pueden ser recargadas en un ALTAR <URATIVO — iy algunos
enemigos puedan que defan caer también CARGAS CLIRATIVAS!

A medida que.avances en el juego encontraras TOTEMS CURATIVOS adin mas
poderosos.

L

RARIA

Tu sangre Vikinga nunca esta lejos de hervirse, y cuando la haga puedes entrar

en un modo especial, MODO RABIA. La cantidad de RABIA que hayas acumulado &
esta mostrado en la parte inferior izquierda de la pantalla en el MEDIDOR DERABIA. &

como un circuloAmarillo que se llena a medida que derramas sangre.

.Mientras lablOSO [1pantal[a temblard y tu personaje hara mas dafio. Mientras

s

activo, tu MEDIDOR DERABIA puede recargarse matando enemigos. ilntenta RABIAR F

’canto como sea posrblc’

o
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A medida que tu personaje avanza ganards mas HABILIDADES ACTIVAS con diferentes
tipos de armas. Las HABILIDADES ACTIVAS disponibles para la arma que tengas
equipada se mostrara en la Barra Caliente en la parte inferior de la pantalla,

‘ junto con tu BARRA DE $ALUD, BARRA DE EXPOSIKION, MEDIDOR DE RABIA Y TOTEM/CARGA

CURATIVOS.

HABILIDADES ACTIVAS tienen un tiempo de recarga después de cada uso que se debe
expirar antes deque la habilidad puede ser utilizada de nuevo. Una vez queel
tiempo de recarga haya expiradola HABILIDAD KTIVA puede ser utilizada de nuevo. =
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0 Menn bE [NVENTARIO.

El Men de Inventario consi.ste en cuatro pestanas:
El ALTAR es un lugar sagrado en [a aldea donde un Vikingo puede sacrificar d a ey
$ANGRE al Dios que elijas. Algunos Altares se pueden hallar durante una mision,

3si que siempre mantengas los ojos abiertos. e

® Inventario
- ® Dones

® Personajes
Sacrificando |3 $SANGRE que hayas derramado durante misiones en el ALTAR hace e ) o E-tdistica
que tu personaje suba de nivel, concediéndote dos PUNTOS DE DONES para acceder
y mejorar las habilidades activas y pasivas de tu Dios adorado.

i GIFTS
EVIOLF REINNSSON E INVENTORY

~—

B nveNTORY GHARACTER _saTTCs @341
Ne— "

Th —
i Winter S if Poiots

e i B Jounjam Warzxe

THOR

Thor i ferceyed, red-hared and
rded, a hammer wieding God 3 > d 7 Sounjam Shortow
Sotanjam Waresl
L)
Jotnjan Sword
Xon ®so 4574517 tems 10099
+ Blood 7021655000 ® Gold734281 i 710,118 & Joumjom 710004

“Thors playstyle centers on Rageand domge. 3
Hisfvored wespons re two-handed axes, hammes and swords, \ % . % DESTROY 8 BACK

4G0id 1,025,739 # 1ron 1,097,958 & Wool 1094685 @ Jownjam 1,100,000
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KALYPSO MEDIA GROUP -

GLOBAL MANAGING DIRECTOR ART DEPARTMENT

Simon Hellwig Anna Owtschinnikow
FINANCE DIRECTOR ?“"ba?t?; Kel

Christoph Bentz L
INTERNATIONAL QA & SUBMISSION MANAGERS

' MARKETING DIRECTOR i Mgyt
o [y Jonathan Weggen
La PESTANA DE DONES permite tu personaje adquirir armas-especificas para : & e Tim-Oliver Siegwart
/ habl[ldades activas y pasivas con PUNTOS DE DONES. PUNTOS DE DONES se gana e VIDEO CUTTER

Reinhard Dopfer 3
sacrificando SANGRE en el ALTAR en la aldea. Michele Busiello
HEAD OF PRODUCT MANAGEMENT

Timo Thomas

ESTANA DE INVENTARIO

f‘, Accecler a la PESTANA DE INVENTARIO para equipar tu personaje.

Seleccionar una de las ranuras situadas alrededor de tu personaje, y entonces |
p elije el equipamiento que deseas colocar de las opciones de la derecha.

L3 PESTARNA DE INVENTARIO también muestra la cantidad de Oro'y otros recursos:
que hayas coleccionado a lo largo de [a parte inferior de [a pantalla.

SOCIAL MEDIA MANAGER

ESTANIA DE PERSONAJE b - el pttns Alber

: i JUNIOR MARKETING MANAGER
Vet la informacion sobre la configuracion actual de tu personaje — incluyendo 4 Christin Fiedler

dafio, bonos de defensa y cualquier EFECTO ACTIVO que sufra tu personaje. HEAD OF QA & SUBMISSION Oliver Fiehn

Roman Eich
MANAGEMENT ASSISTANT

E$TAﬂA DE ESTADISTIKAS - : | e Hﬁé&ggﬁgff"f*m"“‘fm Tina Schreiner

SUPPORT &
-Aqui hay una lls’ca ‘de diversas estadisticas como es cuantos enemlgo T COMMUNITY MANAGEMENT

matado, cuantas saltos mor’ca!es diste y el tiempo total de juego. Christia Schliads S S P

Helge Peglow ,';g? : _" SUPPORT & GA MANAGER

. Martin Tos’ta

PRODUCT MANAGERS
Dennis Blumenthal -

Tobias Prinz
Gerry Bieltz
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La rs Racky
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PROGRAMMER
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VISUAL DIRECTOR
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Peter Horngk
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Peter Sviantek
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PROGRAMMING -

Stefan Sinegk

Tom3s Kovaé
%
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X

PROGRAMMING
Stefan Sincak
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GAME DESIGN
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“Peter Hornak
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PROGRAMMING
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Jakub Ivani¢
Jan Turdn
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Pavol Duplinsky
Stefan Sinak
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¥ Sitiene alquna prequnta o problema relativos a uno de nuestros productos, le =
oftecemos respuestas y soluciones a las prequntas m3s frecuentes en nuestros

{OrOS: : =
forum.kalypsomedia.com

También puede ponerse en contacto con el servicio técnico mediante un
correo electronico 3 support@kalypsomedia.com

o por teléfono:

Tel: 0049 (0)6241 50 22 40

(de lunes 3 viernes desde las 10:00 3 las 16:00)

Fax: 0049 (0)6241 506 19 11

Puede que le apliquen las tarifas por conferencia internacional.

Antes de contactar con nosotros, 3seqgarese de conocer el nombre comp]eto:
del producto‘y de que cuenta con un comprobante de compra. Sea |o‘m§s~
- preciso posible describiendo los errores técnicos e incluya los mensajes ‘de
errores y otra ipformacion dtil si es posible. Comprenda que no-podemos

responder prequntas sobre cémo fjugar ni dar pistas sobre el juego ni por :

correo electrénico’ni por teléfono.
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LIMITED SOFTWARE WARRAHTY
AND LIKENSE AGREEMENT

YOUR USE OF THIS SOFTWARE IS SUBJECT TO THIS LIMITED SOFTWARE
WARRANTY AND LICENSE AGREEMENT (THE “AGREEMENT”) AND THE TERMS
SET FORTH BELOW. THE “SOFTWARE” INCLUDES ALL SOFTWARE INCLUDED WITH
THIS AGREEMENT, THE ACCOMPANYING MANUAL (S), PACKAGING AND OTHER
WRITTEN, ELECTRONIC OR ON-LINE MATERIALS OR DOCUMENTATION, AND
ANY AND ALL COPIES OF SUCH SOFTWARE AND ITS MATERIALS. BY OPENING
THE SOFTWARE, INSTALLING, AND/OR USING THE SOFTWARE AND ANY OTHER
MATERIALS INCLUDED WITH THE SOFTWARE, YOU HEREBY ACCEPT THE TERMS
OF THIS LICENSE WITH [KALYPSO MEDIA UK Ltd.] (“LICENSOR”).

LICENSE B AR

non-exclusive, non-transferable, limited right and license to use one copy of the Software *
for your personal use on a single home or portable computer. The Software is being licensed
to you and you hereby“acknowledge that no title or ownership in the Software is being
transferred or assigned and this Agreement should not be construed as a sale of any rights
in the Software. All rights not specifically granted under this Agreement are reserved by
LICENSOR and, as applicable, its licensors.

OWNERSHIP
LICENSOR retains, all right, title and interest to this Software, including, but not limited

to, all copyrights, trademarks, trade secrets, trade names, proprietary rights, patents, titles,:ﬂ :

computer codes; audiovisual effects, themes, characters, character names, ‘stories, dialog,
settings, artwork; sounds effects, musical works, and moral rights. The Software is protected
- by United Kingdom: copynght law and applicable copyright laws and treaties throughout the
world. The Software may,not be copied, reproduced or distributed in any manner or medium,
in whole or in part; w;t}mut prior written consent from LICENSOR

" Any persons copyihg,‘fre'producing or distributing all or any portion of the Software in any

manner or medium, will be willfully violating the copyright laws and may be subject to civil

=/ Subject to this Agreement and its terms and conditions, LICENSOR hereby grants you the 7

7




yand criminal penalties. Be advised that Copyright violations are subject to penalties of up
t0 £100,000 per violation. The Software contains certain licensed materials and LICENSOR's
~ licensors may protect their rights in the event of any violation of this Agreement.

LICENSE CONDITIONS

You agree not to:

(a) Commercially exploit the Software;

(b) Distribute, lease, license, sell, rent or otherwise transfer or assign this Software, or any

copies of this Software, without the express prior written consent of LICENSOR;

(c) Make copies of the Software or any part thereof, except for back up or archival purposes;

(d) Except as otherwise specifically provided by the Software or this Agreement, use or install

the Software (or pérmit others to do same) on a network, for on-line use, or on more than one

computer, computer terminal, or workstation at the same time;(e) Copy the Software onto a
Z hard drive or other storage device and must run the Software from the included DVD/CD-

ROM (although the Software may automatically copy a portion of itself onto your hard drive *

during installation in order to run more efficiently);

(f) Use or copy the Software at a computer gaming center or any other location-based site;

provided, that LICENSOR may offer you a separate site license agreement to make the

Software available for commercial use;.

(g) Reverse engineer, decompile, disassemble or otherwise modify the Software, in whole or

in part;

(h) Remove or modify any proprietary notices or labels contained on or within the Software,

and

(i) Transport, export or re-export (directly or indirectly) into any country forbidden to receive
- such Software by any export laws or accompanying regulations or otherwise violate such laws -

~or regulations, that may be amended from time to time.

THE SOFTWARE UTILITIES
The Software may contain a level editor or other similar type tools, assets and other materials
* (the “Software Utilities”) that permit you to construct or customize new game levels and other
_ related game materials for personal use in connection with the Software (“Customized Game

i ..
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Materials”). In the event the Software contains such Software Utilities, the use of the Software
/Utilities is subject to the following additional terms, conditions and restrictions:

1 (a) All Customized Game Materials created by you are exclusively owned by LICENSOR and/
~ orits licensors (as the case may be) and you hereby transfer, assign and convey to LICENSOR

all right, title and interest in and to the Customized Game Materials and LICENSOR and -
its permitted licensors may use any Customized Game Materials made publicly available to
you for any purpose whatsoever, 1nc1ud1ng but not limited to for purposes of advertising and
promoting the Software;

(b) You will not use or permit third parties to use the Software Utilities and the Customized
Game Materials created by you for any commercial purposes, including but not limited to
distributing, leasing, licensing, renting, selling, or otherwise exploiting, transferring or
assigning the ownership of such Customized Game Materials;

(c) Customized Game Materials must be distributed solely for free; provided, that you may
contact LICENSOR for a license to-commercially exploit the Customized Game Materials

4 which LICENSOR may grant or deny in its sole discretion;
¢ (d) Customized Game Materials shall not contain modifications to any other executable files; ** ==
_ (e) Customized Game Materials must be used alone and can be created if the Customized

Game Materials will be used exclusively in combination with the commercially released retail

[ version of the Software.
4

(f) Customized Game Materials cannot contain libelous, defamatory or other illegal material,
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material that is scandalous or invades the rights of privacy or publicity of any third party, or g

contain any trademarks, copyright-protected work or other property of third parties (without
a valid license); and

(g) All Customized Game Materials must contain the proper credits to the authors of the
Customlzed Game Materlals and must 1nd1cate that LICENSOR is not the author of the

MADE, GUARANTEED OR SUPPORTED BY THE PUBLISHER OF THE SOFTWARE OR
SFTS AFFILIATES 38
LIMITED WARRANTY
LICENSOR warrants to you: (if you are the initial and original purchaser of the Software)
that the original storage medium holding the Software is free from defects in material and

“ workmanship under normal-use and service for 90 days from the date of purchase. If for

any reason you find a defect in the storage medium during the warranty period, LICENSOR

d) mmmamm
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Pagrees to replace, free of charge, any Software discovered to be defective within the wérranty
" period as long as the Software is currently being manufactured by LICENSOR. If the

- Software is no longer available, LICENSOR retains the’right to substitute a similar program

~ of equal or greatér value. This warranty is limited to the storage medium containing the
Software as originally provided by LICENSOR and is not applicable to normal wear and tear.
This warranty shall not be applicable and shall be void if the defect has arisen through abuse,
mistreatment, or neglect. Any implied warranties prescribed by statute are expressly limited
to the 90-day period described above.
Except as set forth above, this warranty is in lieu of all other warranties, whether oral or
written, express-or implied, including any other warranty of merchantability, fitness for a
particular purpose or non-infringement, and no other representations or warranties of any
kind shall be binding on LICENSOR.

When returning the Software subject to the limited warranty-above; please send the original

; i}- _/ Software only to the LICENSOR address specified below and include: your name and return
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address; a photocopy of your dated sales receipt; and a brief note describing the defect and =24

the system on which you are running the Software.

IN NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR
MALFUNCTION OF THE SOFTWARE, INCLUDING DAMAGES TO PROPERTY, LOSS
OF GOODWILL, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION AND, TO THE EXTENT

=

PERMITTED BY LAW, DAMAGES FOR PERSONAL INJURIES, EVEN IF LICENSOR :J

HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. LICENSOR'S

LIABILITY SHALL NOT EXCEED THE ACTUAL PRICE PAID FOR USE OF THE -

_SOFTWARE. SOME STATES/COUNTRIES DO.NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW « g‘

LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS AND/OR THE EXCLUSION OR LIMITATION.

~-OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS = ==

AND/OR EXCLUSION OR LIMITATION OF LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU.

THIS WARRANTY GIVES YOU SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU MAY HAVE

OTHER RIGHTS THAT VARY FROM JURISDICTION TO JURISDICTION.

TERMINATION
This Agreement will-terminate automatically if you fail to comply with its terms alkd,

* conditions. In such event, you must destroy all copies of the Software and all of its component

arts. You can also end this Agreement by destroying the Software and all copies and
productions of the Software and deleting and permanently purging the Software from any
client server or computer on which it has been installed.

EQUITABLE REMEDIES

You hereby agree that if the terms of this Agreement are not specifically enforced, LICENSOR
will be irreparably damaged, and therefore you agree that LICENSOR shall be entitled, without
bond, other security, proof of damages, to appropriate equitable remedies with respect any of
this Agreement, in addition to any other available remedies.

INDEMNITY

You agree to indemnify, defend and hold LICENSOR, its partners, licensors, aﬂihates,
contractors, officers, directors, employees and agents harmless from all damages, losses
and expenses arising directly or indirectly from your acts and-omissions to act in using the
Software pursuant to the terms of the Agreement.

MISCELLANEOUS

This Agreement represents the complete agreement concerning this license between the
parties and supersedes all prior agreements and representations between them. It may be
amended only by a writing executed by both parties. If any provision of this Agreement is
held to be unenforceable for any reason, such provision shall be reformed only to the extent
necessary to make it enforceable and the remaining provisions of this Agreement shall not
be affected. This Agreement shall be construed under England and Welsh law. Leicester,
Leicestershire.

If you have any questions concerning this. license, you may contact in wrltmg«'
Kalypso Media UK Ltd.

KALYPSO MEDIA UK LTD.
* 4 Milbanke Court
- Milbanke Way, Bracknell
Berkshire RG12 1RP
United Kingdom

www.kalypsomedia.com
WWW. facebook. com/. kalypsomedlamt
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* El LICENCIADOR le garantiza (si es usted el comprador inicial del Software original) que el
9 medio de almacenamiento original que contiene el Software esta libre de defectos materiales

y de fabricacion, bajo un uso y mantenimiento normales, durante 90 dias a partir.de la fecha

de compra. Si, por alguna razén, detecta un defecto en el medio de almacenamiento durante

he el periodo de garantia, el LICENCIADOR accede a sustituir, libre de cargo, cualquier Software

g que resulte estar defectuoso durante dicho periodo, siempre que el LICENCIADOR siga

fabricando el Software en la actualidad. Si el Software ya no estd disponible, el LICENCIADOR

se reserva el derecho a sustituirlo por un programa similar del mismo valor o superior.

Esta garantia se limita al medio de almacenamiento que contiene el Software, tal y como lo

¢+ proporciona el LICENCIADOR, y no se aplica al desgaste normal por el uso. Esta garantia
no se aplica y sera nula si el defecto ha surgido por abuso;-trato incorrecto o negligenci

_ Cualquier garantia implicita establecida por la ley estd expresamente limitada al periodo de

=

=
’r

90 dias que se ha descrito. =

“ Excepto por lo establecido anteriormente, esta garantia sustituye a cualquier otra
garantia, ya sea oral o escrita, expresa o implicita, incluida cualquier otra garantia de
comercializacion, adecuacion para un fin concreto o de no infraccion, y el LICENCIADOR
no se vera obligado a responder a ninguna otra demanda o garantia de ningun tipo.

b

Al devolver el Software de acuerdo con la garantia limitada indicada anteriormente, envie el
Software original inicamente a la direccién del LICENCIADOR especificada abajo e incluya: «
- sunombre y direccidn para la devolucion; una fotocopia de su factura fechada de compra y un:

. brevenotaen la que se describa el defecto y el sistema en el que estd ejecutando el Software.

EL LICENCIADOR.NO SERA RESPONSABLE EN NINGUN CASO DE DANOS

. . ESPECIALES, SECUNDARIOS O RESULTANTES DE LA POSESION, EL USO
& O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE, INCLUIDOS DANOS A LA
OPIEDAD PERDIDA DE POSESIONES FALLOS O MAL FUNCIONAMIENTO

L LICENCIADOR NO SERA SUPERIOR AL PRECIO REAL PAGADO POR USAR
ESTE SOFTWARE. ALGUNOS ESTADOS O PAISES NO PERMITEN LIMITACIONES
EN LAS GARANTIAS IMPLICITAS, O EXCLUSIONES O LIMITACIONES DE
DANOS SECUNDARIOS O RESULTANTES, POR LO QUE ES POSIBLE QUE--
ESTAS LIMITACIONES DE GARANTIA, EXCLUSIONES Y LIMITACIONES DE
RESPONSABILIDAD NO SE APLIQUEN EN SU CASO. ESTA GARANTIA LE
OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS, PERO PUEDE QUE USTED TENGA
OTROS DERECHOS LEGALES, YA QUE VARIAN DE UNA JURISDICCION A OTRA.
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