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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbuichern zum Xbox One™ System sowie in den
Handblichern des verwendeten Zubehdrs. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fiihren
konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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WOLVES OF TIDGARD

,Zeit ist weder Rad noch Pfeil, sie fliefSt wie ein Strom,
mit all seinen Windungen und Schnellen. ..
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In VIKINGS - HOLVES OF NIMARD b]st du der Haup’clmg eines nordischen =+
Kriegerclans. Deine Zukunft birgt vieletlei Dinge, doch am wichtigsten noch

" st das Schicksal deines Stammes. Wirst du seine Lebensweise retten konnen,
oder wird Ragnarok allem ein Ende setzen?

Ragnarok. Die Legende besagt, dass die Jotunn ihre Rache an den Gottern
Asqards nehmen werden, sobald der kilteste Winter anbricht. Die Welt
befindet sich am Abgrund des Verderbens und das Schicksal Midgards hingt
am seidenen Faden. Doch als die Armeen der Feuer-und Frostriesen damit-
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utiiberstiomt, aber ungebrochen, sein Dorf in Schu
h dieser beriichtigte Clan gedchteter Wikingerkrieger
n die Hand zu nehmen und seine Welt zu retten.

- . Als Hiuptling de: . ‘musst du Mi idgard vor ST vo[ls’candlgen
Zeks’torung bewah i d als seine Speerspltze im Kampf gegen dle
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J/ Zu Beginn von VIKINGS — WOLVES OF MIDGARD bekommst du die Chance, einen =
& Wikingerkrieger zu erstellen. Du kannst mehrere Krieger abspeichern, wenn du-
also mal eine Abwechslung brauchst, erstelle dir einfach einen neuen Helden!

Die Charaktererstellung beinhaltet folgende Optionen:
e Geschlecht
® Bartwuchs
- e Frisur
© e Schmuck
® Tattoo
o Clansymbol
o Angebeteter Gott

o Walhalla-Modus aktivieren (Charaktertod endgiiltig!)

; Bitte beachte: Die Wahl der angebeteten Gottheit
Notiz: bestimmt, welche Waffe du nutzt. Lerne mehr iiber die
GABEN DER GOTTER auf Seite 10.

aktuell ~ ausgewshlten  Charakter vom  zuletzt - erreichten
Kontrollpunkt aus. ; i

o NEUES SPIEL = [m  NEUES $PIEL-Fenster startest du einen neuen
Spielstand fiir deine Abenteuer.

o SPIEL LADEN - Lade einen alten Spielstand und starte vom ]etz’cen
Kontrollpunkt aus. -

o MULTIPLAYER — Nimm einen Freund oder eine Freundin mit auf deine
abenteuerliche Reise zu den Kiisten Mldgards im ep!schen Zwelspl,e[er
Koop= Mo;;k ! :

° (HARA‘KTER K —  Wishle einen existierenden Wikihger "c'id”e’r?

o OPTIONEN




~ — WIKINGER ist der empfohlene Grad, aber wenn dir nach einer Herausforderung |

ist, dann solltest du EINHERJER quswihlen. Wenn dir mehr an der Story liegt als
an der Herausforderung, kannst du auch den Grad BAUER wahlen.

“DIE QABEﬁ"'bEk <<>TTER

it ihren Kriften im Kampf gegen die Vorboten-Ragnardks. Du kannst bis z
/' zwei unterschiedliche Waffen pro Spieldurchgang beherrschen.

Tyr ist der-einhindige Gott des Krieges, des Gesetzes, der Gerechtigkeit und

des Heldentums. Er verlor seine Hand an den grofSen Wolf Fenrir. Tyrs passive &

und aktive GABEN setzen den Gebrauch von einhindigen Waffen voraus (mit
oder ohne Schild in der Schildhand).

und aktlve GABE
Himmern, ~Axt

¥

einen Bogen als Waffe voraus—
7

R IRREREATEN]

or ist' ein grimmig  dreinblickender, rothaariger und rotbirtiger, |
hammerschwingender Gott, der Donner, Blitz, Sturm, Stirke und die Eiche |

 reprisentiert. Er ist Schutzpatron der Menschheit. Thors passive und aktive
~ GABEN setzen den Gebrauch von Zweihand-Himmern, ~Axten oder -Schwertern

VOraus.

Skathi wurde als Jotunn geboren und gilt als Gottin des Bogenschiefens,
Skifshrens, des Winters und der Gebirge. Skathis passive und aktive 4ABEN setzen

Odm ist der emaugxge und langbirtige Konig der Aesir, Gott des Wissens, des
Kampfes, der Zauberei, der Poesie und der Runenschrift. Seine Halle, Walhalla,
erwartet alle Helden, die im Kampfe fallen. Odins passive und aktive ABEN.
setzen einen Stab als Waffe voraus.
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Fiirdie e’cwas and,, f’A Herausforderung solltet 1hr mit HELGA, DER SKALDIN,
in eurem Dorf spmcherr §1e kann euch Zutnt‘t Zu den PROFUNGEN DER GOTTER
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4 Jberstehe Wellen von Monstern und/oder gefihrlichen Bossen, um kostbare
[ Belohnungen zu verdienen, darunter ‘auch- Ausriistungsgegenstinde und
Runen, die deinen Charakter noch weiter verbessern.

I DORF DER ULFUNG kannst du deinen Charakter ausstatten, neue Aufqaben &
auswihlen und®neue Freundschaften unter den Dorfbewohnem sch]ie{%en %

/Em[ge der im Dorf befindlichen Bewohine: konnen verschiedene Aufgaben
etledigen. Zum Beispiel HILDIBRAND, DER RUSTUNGSSKHMIED, hilft dir dabei, deine’
Riistung zu verbessern, und VOLUND, DER SCHMIED, erfiillt die gleiche Aufgabe
fiir Waffen. FRAKKI, DER RUNENSCHHIED, graviert dir Runen in deine Waffen und =
Riistungsgegenstinde, um sie noch michtiger zu machen, und HELGA, DIE SKALDIN,
bietet feinen Schmuck wie TALISMANE mit dem Seqen der Gotter, HEILUNGSTOTEMS, ;
RINGE oder GURTEL. Andere Gebjude, wie der ALTAR, knnen fiir das Verbessern Wiahrend du spielst, hast du zwei separate Waffensets bereit fiir die Schlacht.
von Fihigkeiten und fiir den Stufenaufstieg genutzt werden. Um zwischen diesen beiden Sets zu wahlen, driicke HXH auf dem STEUERKRELZ.

Die Gebiude  kdnnen ebenfalls  verbessert werden, um ‘neuere und i
: fortschrittlichere en und Ausriistung ﬁrelzuschal’cen

Nimm ditr die Zert;admn DorF kennenzulemen denn du wirst auF demen i
Abenteuem [ede dee geb,(auchen kénnen! |




§ An gewissen Punkten deines Abenteuers stoft du auf Areale, die deinem

Charakter Schaden zufiigen, wenn du dich dort zu lange aufhiltst.

Ein Balken unterhalb deiner LEBENSPUNKTEANZEIE zeigt deinen WIDRIGKEITENWERT
an. Fillt sich dieser Balken, beginnt dein Charakter, Umweltschaden zu
erleiden.

Pas Verlassen des Areals erlaubt es deinem WIDRIGKEITENWERT zu sinken. Noch
schneller geht das in-einersicheren Zone, zum Beispiel in der Nihe eines
“ LAGERFELIERS.

HEILUNGSTOTEM. Das HEILUNGSTOTEM nutzt HEILUNGSLADUNGEN, um LEBENSPUNKTE zu
regenerieren. Die Menge hingt von der Stufe des HEILUNGSTOTEMS ab.

HEILUNGSLADUNGEN konnen an einem HEILUNGSALTAR wieder aufgefiillt werden —
und so mancher Feind [3sst auch mal HEILUNGSLADUNGEN f3llen! Wéhrend du in
das Abenteuer eintauchst, findest du noch michtigere HEILUNGSTOTEMS.

Dein Wik[’nger‘bh.l’c ist immer nah am Siedepunkt, und wenn es mal tiberkocht,
kannst du den méchtigenFZORNNODm aktivieren. Die Menge an Z0RN, die du
aufgebaut hast, siehst du in der unteren linken Bildhalfte auf der ZORNANZEIGE in
Form eines gelbén Kreises, der sich auffiillt, wénn Blut vergossen wird.

gefd[]t vhat, dracLe (M+@), um dén, ZORIﬂ‘lODU&

bébt das Bild und dein Charakter teilt mehr Schaden
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Wiahrend deines Charakterfortschritts erhaltst du mehrere AKTIVE GABEN
mit verschiedenen Waffentypen. Die fiir deine aktuell ausgestattete Waffe

- T 2 erhiltlichen AKTIVEN.GABEN werden in der HOTBAR am unteren Bildschirmrand
bl 3 | angezeigt, zusammen mit deiner LEBENSPUNKTEANZEIGE, WIDRIGKEITENANZEIGE
: : ; ZORNANZEIGE und dem HEILUNGSTOTEM mitsamt seinen LADUNGEN.

e oo v

AKTIVE GABEN haben eine Abklingzeit nach jedem Gebrauch, diese muss zunachs’c
ablaufen, bevor man dxeae GABE erneut einsetzen kann. =

ron Skals [0/3)

Menhirs [0/7]




Der ALTAR ist ein heiliger Ort im Dorf, hier kann ein Wikinger seinem- : Das INVENTARMEN beinhaltet vier Tabs:
auserwihlten Gott BLUT opfern. Einige Altire sind auch wihrend des Spiels : ' o [nventar 3
zu finden, also halté immer die Augen offen! Das Opfern von BLUT am ALTAR, 3 D =4 ~® Gaben

das wihrend der Erfilllung von Aufgaben gesammelt wurde, ermoglicht S o Charakter-

deinem Charakter den Stufenaufstieg. Auferdem gewihrt dir die Opferung b 3 o Statistiken

zwei Gabenpunkte, mit denen du Zugriff auf die Aktiven und Passiven Gaben & S

deines Gottes hast und d[e Mog]lchLeﬂc diese aufzube%em
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- Rufe den INVENTARTAB auf, um deinen Charakter auszus’ca’ct.en

Wihle einen der Slots aus, die um deinen Charakter herum platziert sind,
und wahle dann rechts in den Optionen die Ausstattung, mit der du den—
gewiinschten Slot be]egen willst.

Der INVENTARTAB zeigt dir am unteren Bildschirmrand auch dle Menge an GOLD
und anderen Rohstoffen an, die du gesammelt hast.

Der GABENTAB erlaubt es deinem Charakter, waffenspemﬁsche Aktlve und

Passive Gaben mit SABENPUNKTEN zu erwerben. SABENPUNKTE werden durch die ¥ = 4

- Opferung von BLUT am ALTAR erlangt.

Hier erhiltst du Informationen tiber deine aktuellen Charaktereinstellungen

~ einschliefilich Schaden, Defensivboniand jedwede AKTIVEN EFFEKTE, die gerade &4

auf deinen Chavkak’cer wirken.

1edene5’catlst1ken wie be[splelswelse die Anzahl getoteter
'rter?%usWelchrollen sowie deine Gesamtspielzeit.
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[l 3 3 I h b b l’l ie bi N Dieses Produkt, einschliefSlich der Verpackung, Handbiicher u. 4. ist sowohl urheber- als
Sollten Sie Fragen zu einem unserer Produkte haben, besuchen Sie bitte - auch markenrechtlich geschiitzt. Es darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und -
zunichst unser a][gememes Forum, in dem wir hauﬁg geste[]te Fragen . ausschliefllich privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat oder kommerziell, ist
6 { ausdriicklich verboten.

beantworten und Hilfestellung leisten: 2 : - : Sy

: Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen aufmerksam
forum.kalypsomedla.com : ; g . durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erkliren Sie sich mit der Geltung g

5 0 ) der Regelungen einverstanden.

Sie  konnen  unseren  technischen - Support  per Email  unter X Gewihrleistung
support@kalypsomedla com B

Da Software naturgemif komplex ist-und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert Kalypso =5
& /Media Group GmbH nicht, dass der Inhalt dieses Produktes Ihren Erwartungen entspricht und dass a“‘
 die Software unter allen Bedingungen fehlerfrei liuft. Kalypso Media Group GmbH iibernimmt ;==
auch keine Garantie fiir spezifische Funktionen und Ergebnisse der Software, soweit dies tiber

g den aktuellen Mindeststandard der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der Programmerstellung
Tel: +49 (0)6241 50 22 40 <auSSCh[]e{ghCh Mo - Fr 11:00 - 16:00) \ hinausgeht. Gleiches gilt fiir die Richtigkeit oder Vollstindigkeit der beigefiigten Dokumentation.
Fax +49 (0)6241 506 19 11

oder telefonisch erreichen:

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgemifier Gebrauch trotz
4 sachgemafler Bedienung zum Tag des Verkaufes nicht moglich ist, so wird Kalypso Media Group |

i : i i i GmbH Thnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach eigener Wahl Ersatz liefern

Stellen Sie vor lhrer Konta ktaufnahwe b!'&e sicher dass Sie den kom?IEﬁen : oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur fiir Produkte, die Sie direkt bei Kalypso Media Group
Produktnamen kennen und falls notig einen Kaufbe[eg vorweisen konnen. ; GmbH bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie die gekaufte Ware mit Kaufbeleg und Angabe =
; ; ; ; ; 5o ; } des Fehlers und der unter “Technische Information” genannten Informationen an Kalypso Media
Seien Sie bitte, bm Problem- und Feh[erbesc}we[bungen Segactls ol Group GmbH senden. Dariiber hinaus iibernimmt Kalypso Media Group GmbH keine Haftung.
még[l‘ch und nennen Sie die lnha[’ce von Fehlerme[dungen oder andekweiﬁge i fiir mittelbare oder. unmittelbare Schiden, die durch’ die Benutzung des Produktes entstehen,
ey ; soweit diese Schaden;nicht auf Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit beruhen oder eine Haftung

gesetzlich zwmgend vorgeschrieben ist.

2
=
=

Informatichen, diedie Fehlersuche vereinfachen. Wir bitten um Verstandsii

daftir, dass wir Fraden: bezughch a”gememer Sple[ab[aufe und TIPPS nicht P‘fr Die Haftung ist in jeds allderHohe nach auf den Preis des Produktes begrenzt. Kalypso Medla

,sbeéntwor’cen kénnen. ¥ 4 Group GmbH haftet in‘keiném Fall fiir unvorhersehbare oder untypische Schiden. Anspriiche
: FERR - gegen den Hindler, b ‘m Sle da‘s Produkt erworben haben, blelben unberiihrt.
-Kalypso Media Group- rnimmt keine Haftung fiir Schaden, die durch unsachgemafie
Behandlung, insbeson« gch Nichtbeachtung ' der' Betriebsanleitung, fehlerhafte
Inbetriebnahme, fehlerhafte ‘Bi andlung oder nicht geeignetes Zubehdr entstehen, sofern d1
Schéden nicht von'Kalyp a Group GmbH zu yertreten sind.




utzungsrecht

= ‘ . 3 o T BLAOES
urch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive personliche Recht OF THE
| eingerdumt, die Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zu nutzen. Jede andere ) 'SHOGLIN
Nutzung ohne vorherige Zustimmung von Kalypso Media Group GmbH ist untersagt.
) Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum rein.
privaten Gebrauch, ist nicht gestattet. - _‘

Falls dieses Produkt fehlerhaft werden sollte, raumt Kalypso Media Group GmbH Thnen ein
sechsmonatiges Umtauschrecht ein. Dies gilt unabhéngig von den Gewihrleistungsregeln und nur
fiir direkt bei Kalypso Media Group GmbH gekaufte Produkte. Der Original-Kaufbeleg sowie die
fehlerhafte CD-ROM incl. Originalverpackung sind dafiir zwingend erforderlich und belzufugen,
die Versandkosten werden NICHT von Kalypso Media Group GmbH erstattet.

Der Umtausch ist ausgeschlossen, wenn der Fehler der CD-ROM auf unsachgemife Behandlung
zuriickzufithren ist. Uber den Umtausch hlnausgehende Anspriiche sind ausdriicklich
ausgeschlossen.

Die Dekompilierung oder andere Verianderung der Software ist ausdriicklich untersagt. &

Wer Software unzulissigerweise vervielfiltigt, verbreitet oder offentlich wiedergibt oder hierzu
Beihilfe leistet, macht sich strafbar.

Die unzulissige Vervielfaltigung der Software kann mit Freiheitsstrafe bis zu fiinf Jahren oder mit
Geldstrafe bestraft werden. Unzuldssig kopierte CD-ROMs konnen von der Staatsanwaltschaft
eingezogen und vernichtet werden.

Kalypso Media Group GmbH behalt sich ausdriicklich zivilrechtliche Schadensersatzanspruche
VOr.

.. Fiir den Fall, dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder teilweise unwirksam ist oder w1rd,4
bleibt die erksamkuitgler ubngen Bestlmmungen hiervon unberiihrt. '

Kalypso Media Group GmbH
s Wllhelm Leuschner-Str. 11- 13
b 67547 Worms

_www.kalypsomedia.com . www.KALYPSOMEDIA.com Uf /KALYPSOMEDIA
fatebook.comlkalypsomedla ‘ ‘
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