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WOLVES OF FIDGARD

»Czas w niczym nie przypomina kola czy strzaly. Nie, czas jest jak rzeka, :
Rozpoczecie gry : : i pelen nurtéw i wiréw..
W tej chwili zmierza ku lodowej zagtadzie wszystkich dziewigciu $wiatow”. -

Witaj w $wiecie wikingow!

Sterowanie

Menu gléwne 3
Dary bog6w: : ' & £ o ; : - VALA
Boskie Proby: ’
Wioska*®

Przetacz zestawy broni~

WAl W s\}/'iEklE WIKINGOW! =

Srodowisko B -1 e

_ System leczenia : . & ~ W grzeVIKINGS —WOLVES OF MIDGARD stajesz sie przywddca klanu wojownikéw
Szat R T z pohnocy. Przyszios¢ skrywa wiele tajemnic, w tym najwazniejsza: los
Punkty Kontrolne P > twego plemienia. €zy uda ci si¢ ocali¢ zycie wspotplemiencow, czy moze

3 ragnarok zniszczy caly $wiat?

Umiejetnosci aktywne
Ottarz : 4 Ragnarok. Pradawna przepowiednia glosi, Ze wraz z nadejsciem

; najzimniejszej z zim jotuni powrdca, by zemscic si¢ na bogach Asgardu.
Swiat zmierza ku zagtadzie, wazg sie losy Midgardu. Lecz kiedy armie =
. : 5 ~ mroznych i ogmstych olbrzymoéw zawierajg sojusz, staje przeciwko nim
Pomoc te m,o:zna i obs{uga klienta : o e ) nychW11kam1M1dgardu Chocw1elokrotn1e spotykah =

Ekwipunék
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Nie spoczny, Py
Midgard przeq ' lade},/ystanqc do walk1 z przerazajqcyml istotami, ktor
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Kiedy uruchomisz gre VIKINGS — WOLVES OF MID4ARD po raz pierwszy,

otrzymasz mozliwo$¢ stworzenia swojej postaci. Mozesz stworzy¢ i

zapisa¢ kilkoro bohateréw, wiec jesli tylko najdzie cie ochota na zmiane
- stwdrz nowa postac!

TWORZ SWOIA POSTAS

Ekran tworzenia postaci pozwala na zdefiniowanie nastepujacych
cech postaci:

® Ple¢ 80

e Brody

o Wiosy

e Bizuteria

- Tatuaz

e Symbol klanu

o Czczony big

® Wiacz tryb Walhalli (zabity bohater pozostanie martwy)

QR

Wybdr, ktérego z bogéw bedzie czcita twoja postal, ||
warunkuje bron, ktorej bedzie uzywa¢. Dowiedz si¢ wigcej
na temat DAROW BOGOW na stronie 7.

B e

MENU GtOWHE

MENU GtOWNE gry zawiera nastepujace opdje:

o KONTYNUL (jesli dostepny jest zapisany stan gry) ~ rozpoczecie gry -
obecnie wybrang postacia od ostatniego punktu kontrolnego.

© NOWA GRA — przejscie do ekranu NOWEJ 4RY; z tego poziomu mozliwe
jest rozpoczecie nowej przygody.

- ® WCZYTAJ 4RE - rozpoczecie gry od osiagnietego wczesniej punktu
kontrolnego.

o WIELU RACZY - dzieki niesamowitemu trybowi wspélpracy dla
dwoch graczy mozesz zaprosi¢ do gry znajomego i przemierza¢
Midgard wraz z nim.

o IMIANA POSTACI — pozwala wybrac istniejaca postaé lub stworzyé
nows.

® OPE — zarzadzanie ustawieniami dzwieku, wideo i sterowania. =,

zakonczeme gry i powrét do pulpitu. .

Ekran NOWEJ pozwala Wybrac jeden z: dostepnych. pozioméw

trudnosci - dla wiekszosci graczy rekomendowany: jest poziom WIKING,
jedli jednak chcesz, b ra‘~ okazala sie wyzwaniem, zdecyduj sie na
poziom EIHHERJE%’“

historia, a nie




Mozesz wybra¢ jednego z pieciu bogéw, ktérego bedzie czcila twoja

postaé. Kazdy z bogéw ma moc obdarzenia ci¢ swoim darem, sila, -

ktora wykorzystasz podczas walk z heroldami ragnaroku. Jednokrotne

ukonczenie kampanii = fabularnej powinno dac- ei mozliwos¢ -

odblokowania wszystkich umle)(;tnosa powigzanych z dwoma
rodzajami broni. :

Tyr to jednoreki boég wojny, prawa, sprawiedliwoéci i bohaterskiej

chwaly. Stracil reke podczas walki z wielkim wilkiem Fenrirem.

\Z aktywnych i pasywnych DAROW Tyra mozna korzystaé, wyltacznie
dzierzac jedna sztuke broni jednorecznej (z tarcza lub bez tarczy w
drugiej rece). :

Loki to jotun, bég oszustéw i zmiennoksztattny. Jest ojcem Hel, w11ka
Fenrira i opasujgcego $wiat weza Jormunganda.

Z aktywnych i pasywnych DAROW Lokiego mozna korzystaé, wytacznie
dzierzac dwie sztuki broni )ednor(;czne), takiej Jak mlot, topdr czy miecz,
lub walczge bewb’ ni. b

wecielenie sity, opiekun debow i obronca rasy ludzkiej.
Z aktywnych i pasywnych PAROW Thora mozna korzysta¢, wylacznie

dzierzac dwureczne mloty, topory i miecze.

Skadi urodzila sie jotunka. Jest boginia polujacych z uzycien1 tuku,
przedzierajacych sie przez $niegi, patronka zimy i gor...

Z aktywnych i pasywnych DARGW Skad1 mozna korzysta¢, wylacznie
dzierzac tuk.

_ Odyn jest jednookim, dtugobrodym krélem Azéw, bogiem madrosci,

bitew, magii, poezji i run. Do jego domostwa, Walhalli, trafiaja

. bohaterowie, ktdrzy polegng w boju.

7. aktywnych i pasywnych DAROW Odyna mozna korzystaé, wyltacznie
dzierzac kostur.

Jesli jestes gotowy na nowy rodzaj wyzwania, porozmawiaj w wiosce
ze SKALDEH HEI‘.@A Byc moze bgdz1esz mégl sprawdzi¢ swa sile podczas




WIOSKA ULFUNGOW to miejs'ce, w ktérym kupisz nowe wyposazenie dla
postaci, wybierzesz kolejne misje do rozegrania i porozmawiasz z
mieszkanicami.

W wiosce przebywa kilka 0séb mogacych wykona¢ dla ciebie konkretne
zadania. Przyktadowo PEATNERZ HILDIBRAND pomoze ci w tworzeniu i
ulepszaniu pancerzy, a KOWAL VOLUND zajmie sie twoja bronig. MISTRZ RUN
FRAKKI moze z kolei wygrawerowa¢ runy na twojej broni i twoim pancerzu,
by zapewni¢ im dodatkowg moc. SKALD HEL4A ma .do zaoferowania
‘przydatne akcesoria; takie jak TALIZMANY poblogostawione przez béstwa,
TOTEMY LECZACE, PIERKIENIE czy PASY. Zainteresowal cie powinny takze
‘niekt6re budynki. OtTARZ pozwala na przyklad podnosi¢ poziom twojej
postaci i rozwija¢ jej umiejetnosci. -

Budynki mozna ulepsza¢, by zyska¢ dostep do bardziej zaawansowanych
rodzajow broni i wyposazenia.

Pamietaj, by dokladnie zwiedzi¢ wioske — w trakcie czekajacej cie
przygody bedziesz potrzebowa¢ kazdej pomocy, jaka tylko uda ci sie

rebeimnses

W trakcie rozgrywki mozesz mie¢ na podoredziu dwa osobne zestawy
broni. Aby przetaczaé sie miedzy nimi, wcisnij na kontrolerze PRZYCISK

MW GORE”.

Aby skonfigurowa¢ swoje zestawy, przejdz do ZAKEADKI EKWIPUNKL i
weiénij na kontrolerze PRIYISK ., W GORE”, by zarzadzaé poszczegdlnymi =

- zestawami.. -




W trakcie gry twoja pos'tac' moze natrafi¢ na miejsca, ktére beda jej

szkodzi¢. Im dhuzej bedzie w nich przebywa¢, tym szkoda bedzie wigksza. -

Pasek znajdujacy sie pod paskiem ZDROWIA pokazuje wptyw SRODOWISKA.
Gdy pasek wplywu Srodowiska s1<; wypelm, twoja posta¢ zacznie
otrzymywac obrazenia.

Opuszczenie niebezpiecznego obszaru: sprawi, ze negatywny wplyw
SRODOWISKA zacznie male¢. Negatywny wplyw SRODOWISKA bedzie maleé
_zdecydowanie szybciej, jesli posta¢ znajdzie si¢- na—bezpiecznych
obszarach, na przyktad w poblizu 04NISKA.

Double Kill
+ o

Aby zregenerowa¢ zdrowie postaci w trakcie gry, nalezy skorzystac z
TOTEMU LECZACEGQ. TOTEM LECZACY zuzywa tADUNKI LECZACE, by przywrocic -
liczbe punktéw zdrowia okreslong przez poziom TOTEMU. *

Zapas tADUNKOW LECZAKYCH mozma uzupelni¢ przy OETARZU LECZAKYM.

Dodatkowo niektérzy przeciwnicy moga zostawi¢ po sobie tADPUNKI

LECZAE.

Wraz z postepami w grze zyskasz doste;p do pote;znle)szych TOTEMOW
LE(ZA(Y(H : ;

Plynaca w twoich zylach krew wikingéw czesto znajdzie si¢ na granicy
wrzenia. Kiedy tak sie stanie, mozesz wejs¢ w TRYB $ZAtlU. Twoj obecny
stan SIALU wys$wietlany jest w lewym dolnym rogu ekranu w postaci

wskaznika szatu majacego ksztalt zottego kota, ktére wypetnia sie, gdy

przelewasz krew wrogow.

2 Kledy kolo ‘sie'wypelni, wc1sn1] przyciski odpowiedzialne za aktywac]q

SZAEU (W IGE), 13«/ wejéé w TRYB SZAEL.

sie trze;s1e, a twoja postac zadaje zwiekszone
rzeciwnikow w szale pozwala dalej napelniaé

o
<
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PUHKTY KOHTROLHE

W réZnych m

PUNKT KONTROLNY. tarcie do niego sprawi, ze dotychczasowa gra zostanie
zapisana. Jezeli: L postac zginie lub wybierzesz opcje ,WCZYTAJ SRE” w
MENU SEOWNYM, g ie w miejscu ostatniego punktu kontrolnego.

UMIBJETNOK] AKTYWHE

Rozwijajac postac’, zyskasz dostep do wiekszej liczby AKTYWNYCH
UMIEJETNOKI powigzanych z réznymi rodzajami  broni. AKTYWNE -
UMIEJETNOKI dostepne dla aktualnie dzieronej broni wyswietlane sa
na PASKU $ZYBKIEGQ. DOSTEPU w dolnej czesci ekranu, obok PASKA ZDROWIA,
PASKA SRODOWISKA, WSKAZNIKA $ZALU i mformacp o dostepnych TOTEMACH/

EADUNKACH LECZACYCH.

Po skorzystaniu z AKTYWNE) UMIEJETNOSI  nalezy poczekaé, az ponownie
stanie sie ona dostepna. Kiedy czas odnawiania AKTYWNE UMIEJETNOf(I

.dobiegnie korica, moze ona zosta¢ ponownie-uzyta.

AKTYWNE UMIEJETNOXI nie posiadaja limitu uzy¢ — mozna z nich korzystaé
dowolna liczbe razy.

Tion Skalls 0/3)

oy o078, —




Znajdujacy sie w wiosce MTARZ to swiete miejsce, w ktérym wikingowie

moga sktada¢ KREW w ofierze wybranemu bogu. Mozesz réwniez natrafi¢

na oltarz podczas niektérych misji, wigc miej oczy szeroko otwarte!

Ztozenie na (.TARZU KRWI przelanej podczas walk sprawia, ze twoja postaé
awansuje. Kazda zakoniczona sukcesem ofiara da ci dwa punkty daréw,
ktore mozesz wykorzysta¢ na ulepszenie aktywnych lub pasywnych
umiejetnosci czczonego przez twojg postac boga.

=B inventory CHARACTER  STATISTICS 1L~

Requied Level 1722
Lokisplaysylecnterson
v ol s g

d3229100000 ¥ Gold2372272 o0 2,417,911 Wood 2,416,795 & Jowajom 2,420,001

EKWIPUHEK

MENU EKWIPUNKU sktada si¢ z czterech zaktadek:

e Ekwipunek
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/. ’All(’cADKA EKWIPUNKU pokazuje' réwniez biezacy stan ZHOTA i innych
‘surowcéw, ktore udalo ci sie zebra¢ w' trakcie gry. Informacje te
znajdziesz w dolnej czesci ekranu.

AKEADKA DAROW

ZAKEADKA DAROW pozwala wykupi¢ aktywne i pasywne umiejetnosci -

powiazane z konkretnym rodzajem broni. Stuza do tego PUNKTY DARJW.
PUNKTY DAROW zdobywasz, sktadajac w ofierze KREW na znajdujacym sie w
‘wiosce OtTARZL.

AKEADKA POSTACT

. Poznaj biezace informacje o swojej postaci, w tym wysokosc zadawanych
przez nig obrazen, jej premie do obrony czy AKTYWNE EFEKTY, pod
wplywem ktérych si¢ znajduje.

4AKEADKA STATYSTYK
Znajduje si¢ tu szereg statystyk dotyczacych rozgrywki, w tym
informacje o liczbie zabitych przeciwnikéw konkretnego typu, liczbie
wykonanych przewrotéw czy tacznym czasie gry.
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PoMOC TECHNICZNA |
_ OBSEUGA KLIENTA &

Jesli masz problemy z jednym z naszych produktéw lub jakiekolwiek

pytania, oferujemy odpowiedzi na czesto poruszane kwestie nanaszym
forum pod adresem forum.kalypsomedia.com :
Mozesz takze skontaktowac sie z naszym dzialem pomocy technicznej za
pos’rednictwem e-maila (support@kalypsomedia.com) lub telefonu:

Tel.: 0049 (0)6241 50 22 40 (pon pt. od 11 do 17)
Fax: 0049(0)6241 506 19 11

Zastosowanie moga mie¢ oplaty za rozmowy miedzynarodowe!

Przed nawigzaniem kontaktu upewnij sie, ze znasz peina nazwe produktu
i mozesz pokaza¢ dowéd jego zakupu. Prosimy o jak najwieksza precyzje
w opisywaniu bledéw technicznych i dolaczenie do swojej wiadomosci
komunikatu o bledzie i wszelkich innych pomocnych informacji, o ile

to mozliwe. Zwracamy uwage, ze nie mozemy odpowiada¢ na pytania
dotyczace rozgrywki ani udziela¢ porad za posrednictwem e-maila lub -

telefonu.

LIMITED §<>FTWARE WARRAHTY
AND LICENSE AGREEMENT

YOUR USE OF THIS SOFTWARE IS SUBJECT TO THIS LIMITED SOFTWARE
WARRANTY AND LICENSE AGREEMENT (THE “AGREEMENT”) AND THE TERMS

SET FORTH BELOW. THE “SOFTWARE” INCLUDES ALL SOFTWARE INCLUDED WITH -~

THIS AGREEMENT, THE ACCOMPANYING MANUAL (S), PACKAGING AND OTHER
WRITTEN, ELECTRONIC OR ON-LINE MATERIALS OR DOCUMENTATION, AND
ANY AND ALL COPIES OF SUCH SOFTWARE AND ITS MATERIALS. BY OPENING
THE SOFTWARE, INSTALLING, AND/OR USING THE SOFTWARE AND ANY OTHER
MATERIALS INCLUDED WITH THE SOFTWARE, YOU HEREBY ACCEPT THE TERMS
OF THIS LICENSE WITH [KALYPSO MEDIA UK'Ltd.] (“LICENSOR”).

LICENSE »

Subject to'this Agreement and its terms and conditions, LICENSOR ‘hereby grants you the
‘non-exclusive, non-transferable, limited right and license to use one copy of the Software for

your personal use on a single home or portable computer. The Software is being licensed to

iyou and you hereby acknowledge that no title or ownership in the Software is being transferred

or assigned and this Agreement should not be construed as a sale of any rights in the Software.
All rights not specifically granted under this Agreement are reserved by LICENSOR and, as
applicable, its licensors.

OWNERSHIP

LICENSOR retains all right, title and interest to this Software, including, but not limited
to, all copyrights, trademarks, trade sectets, trade names, proprietary rights, patenté, titles,
computer codes, audiovisual effects, themes, characters, character names, stories, dialog,
settings, artwork, sounds effects, musical works, and moral rights. The Software is protected
by United Kingdom copyright law and applicable copyright laws and treaties throughout the
world. The Software may not be copied, reproduced or'distributed in any manner or medlum,
in whole or in part without prior written consentfrom LICENSOR

manner or medium; w lb willfully violating the copyright laws and may be sub}ect to civil
and criminal penalties; Be. ;advised that Copyright violations.are subject to penalties of up
t0-£100,000 per violation. The Softwa.re contains certain licensed materials and LICENSOR’s

licensors may protecﬂgbelr m.ghts in the event of any violation of this Agreement.
T w
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LICENSE CONDITIONS
You agree not to:‘

(a) Commercially exploit the Software;

(b) Distribute, lease, license, sell, rent or otherwise transfer or assign this Software, or any
copies of this Software, without the express prior written consent of LICENSOR;

(c) Make copies of the Software or any part thereof, except for back up-or archival purposes;
(d) Except as otherwise specifically provided by the Software or this Agreement, use or install
the Software (or permit others to do same) on a network, for on-line use, or on more than one
computer, computer terminal, or workstation at the same time;(e) Copy the Software onto a
hard drive or other storage device and must run the Software from the included DVD/CD-
ROM (although the Software may automatically copy a portion of itself onto your hard drive
during installatidn in order to run more efficiently);

. (f) Use or copy the Software at a computer gaming center or any offier Tocation-based site;
provided, that LICENSOR may offer you a separate site license agreement to make the
Software available for commercial use;.

“(g) Reverse engineer, decompile, disassemble or otherwise modify the Software, in whole or
in part;

(h) Remove or modify any proprietary notices or labels contained on or within the Software;
and :

(i) Transport, export or re-export (directly or indirectly) into any country forbidden to receive
such Software by any export laws or accompanying regulations or otherwise violate such laws
or regulations; that may be amended from time to time.

THE SOFTWARE UTILITIES

The Software may contain a level editor or other similar type tools; assets and other materials
(the “Software Utilities”) that permit you to construct ot customize new game levels and other
related game materials. for personal use in connection with the Software (“Customized Game

~ Materials”). In the event: the Software contains such Software Utilities, the use of the Software R

Utilities is subject fo:thefollowing additional terms, conditions and restrictions:

(a) All Customized Game Materials created by you are exclusively owned by LICENSOR and/

or its licensors (as the case may be) and you hereby transfer, assign and convey to LICENSOR

all right, title andinterest in and to the Customized Game Materials and LICENSOR and its
permitted licensors may use any Customized Game Materials made publicly available to you
for any purpose whatsoever, including but not limited to for purposes of advertising and
promoting the Software;

(b) You will not use or permit third parties to use the Software Utilities and the Customized
Game Materials created by you for any commercial purposes, including but not limited
to distributing, leasing, licensing, renting, selling, or otherwise exploiting, transferring or
assigning the ownership of such Customized Game Materials;

(c) Customized-Game Materials must be distributed solely for free; provided, that you may
contact LICENSOR for a license to commercially exploit the Customized Game Materials
which LICENSOR may grant or deny in its sole discretion;

(d) Customized Game Materials shall not contain modifications to any other executable files;

(e) Customized Game Materials must be used alone and can be created if the Customized
 Game Materials will be uséd exclusively in combination with the commercially released

retail version of the Software.

L (f) Customized Game Materials cannot contain libelous, defamatory or other illegal

material, material that is scandalous or invades the rights of privacy or publicity of any
third party, or contain any trademarks, copyright-protected work or other property of third
parties (without a valid license); and

(g) All Customized Game Materials must contain the proper credits to the authors of the
Customized Game Materials and must indicate that LICENSOR is not the author of the
Customized Game Materials with additional language that “THIS MATERIAL IS NOT
MADE, GUARANTEED OR SUPPORTED BY THE PUBLISHER OF THE SOFTWARE
ORITS AFFILIATES”

LIMITED WARRANTY ;
LICENSOR warrants to you (if you are the initial and-original purchaser of the Software)
that the original storage medium holding the Software is free from defects in material-and:

- workmanship under fiormal use and service for 90 days from the date of purchase. If for

any reason you find ad fect in the storage medium during the warranty period, LICENSOR
agrees to replace, free of d\arge, any Software discovered to,be defective within the warranty
period as long as’the’ oftware is currently being manufactured by LICENSOR. If the
Software is no longer 1lab]¢,\LICENSOR retains the right to substitute a similar program
of equal or greater;vi This warranty is limited to the storage medium containing the
Software as originally provid %y LICENSOR and is not apphcable tonormal wear and tear.




This warranty shall not be applicable and shall be void if the defect has arisen through abuse,
‘mistreatment, orneglect. Any implied warranties prescribed by statute are expressly limited to
the 90-day period described above.

Except as set forth above, this warranty is in lieu of all other warranties, whether oral or

written, express or implied, including any other warranty of merchantability, fitness for a
particular purpose or non-infringement, and no other representations or warranties of any
kind shall be binding on LICENSOR.

When returning the Software subject to the limited warranty above, please send the original
Software only to the LICENSOR address specified below and include: your name and return
address; a photocopy of your dated sales receipt; and a brief note describing the defect and the
system on whicly you are running the Software.

"IN NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR

OF GOODWILL, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION AND, TO THE EXTENT
PERMITTED BY LAW, DAMAGES FOR PERSONAL INJURIES, EVEN IF LICENSOR HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. LICENSOR’S LIABILITY
SHALL NOT EXCEED-THE ACTUAL PRICE PAID FOR USE OF THE SOFTWARE. SOME
STATES/COUNTRIES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED
WARRANTY LASTS AND/OR THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS AND/OR EXCLUSION

OR LIMITATION OF LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY GIVES

YOU SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT VARY
FROM ]URISDICTION TO JURISDICTION.

TERMINATION. . .
- This Agreement wfﬂ’termmate automatlcally if you fail to comply with its terms and conditions..

In such event, you mu&t - destroy all copies of the Software and all of its component parts. You

can also end this Agreement by destroying the Software and all copies and reproductions of
the Software and deleti; ing; and _permanently purging the Software from any client server or
computer on which: mhias been installed. &

EQUITABLE REMEDIES

_ You hereby agree that if the terms of this Agreement are not specifically enforced,
/LICENSOR will be irreparably damaged, and therefore you agree that LICENSOR shall be

entitled, without bond, other sequrity, proof of damages, to appropriate equitable remedies
with respect any of this Agreement, in addition to any other available remedies.

INDEMNITY oy

You agree to indemnify, defend and hold LICENSOR, its partners, licensors, affiliates,
contractors, officers, directors, employees and agents harmless from all damages, losses
and expenses arising directly or indirectly from your acts and omissions to act in using the
Software pursuant to the terms of the Agreemen.

MISCELLANEOUS ‘

‘This Agreement represents the complete agreement concerning this license between the

parties and supersedes all prior agreements and representations between them. It may be

. amended only by a writing executed by both parties. If any provision of this Agreement

is held to be unenforceable for any reason, such provision shall be reformed only to the

| extent necessary to make it enforceable and the remaining provisions of this Agreement shall

not be affected. This Agreement shall be construed under England and Welsh law. Leicester,
Leicestershire,

If you have any questions concerning this license, you may contact in writing Kalypso Media
UK Ltd.

KALYPSO MEDIA UK LTD.
4 Milbanke Court
- Milbanke Way, Bracknell
~Berkshire RG12 1RP
Umted ngdom
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