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„Zeit ist weder Rad noch Pfeil, sie fließt wie ein Strom, mit all seinen Windungen und Schnellen…

Nun fließt sie gen eisigen Tod für alle Neun Welten.“

                                                                                                    – Vala

Willkommen in der Welt der Wikinger!

In Vikings – Wolves of Midgard bist du der Häuptling eines nordischen 
Kriegerclans. Deine Zukunft birgt vielerlei Dinge, doch am wichtigsten 
noch ist das Schicksal deines Stammes. Wirst du seine Lebensweise 
retten können, oder wird Ragnarök allem ein Ende setzen?

Ragnarök. Die Legende besagt, dass die Jötunn ihre Rache an den 
Göttern Asgards nehmen werden, sobald der kälteste Winter anbricht. 
Die Welt befindet sich am Abgrund des Verderbens und das Schicksal 
Midgards hängt am seidenen Faden. Doch als die Armeen der Feuer- 
und Frostriesen damit beginnen sich zusammenzuschließen, treffen 
sie auf den Clan der Ulfung – die Wölfe Midgards. Blutüberströmt, 
aber ungebrochen, sein Dorf in Schutt und Asche, macht sich dieser 
berüchtigte Clan geächteter Wikingerkrieger auf, sein eigenes Schicksal 
in die Hand zu nehmen und seine Welt zu retten.

Als Häuptling des Clans musst du Midgard vor seiner vollständigen 
Zerstörung bewahren und als seine Speerspitze im Kampf gegen die 
teuflischen Kreaturen des Fimbulwinters dienen.

Spielsteuerung

D
ie Tastaturbelegung finden Sie im

 Spiel unter Optionen.
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Spielstart

Zu Beginn von Vikings – Wolves of Midgard bekommst du die Chance, 
einen Wikingerkrieger zu erstellen. Du kannst mehrere Krieger 
abspeichern, wenn du also mal eine Abwechslung brauchst, erstelle dir 
einfach einen neuen Helden!

      rstelle deinen Wikinger
Die Charaktererstellung beinhaltet folgende Optionen:

	 ● Geschlecht
	 ● Bartwuchs
	 ● Frisur
	 ● Schmuck
	 ● Tattoo
	 ● Clansymbol
	 ● Angebeteter Gott
	 ● Walhalla-Modus aktivieren (Charaktertod endgültig!)

Notiz: 
Bitte beachte: Die Wahl der angebeteten Gottheit 
bestimmt, welche Waffe du nutzt. Lerne mehr über die 
Gaben der Götter auf Seite 8.

Hauptmenü

Das Hauptmenü beinhaltet folgende Optionen:

	 ●	Weiter (falls Spielstände existieren) – Beginne das Spiel mit dem  
		  aktuell ausgewählten Charakter vom zuletzt erreichten  
		  Kontrollpunkt aus.
	 ● 	Neues Spiel – Im Neues Spiel-Fenster startest du einen neuen  
		  Spielstand für deine Abenteuer.
	 ● Spiel laden – Lade einen alten Spielstand und starte vom letzten  
		  Kontrollpunkt aus.
	 ●	Multiplayer – Nimm einen Freund oder eine Freundin mit  
		  auf deine abenteuerliche Reise zu den Küsten Midgards, im  
		  epischen Zweispieler Koop-Modus.
	 ●	Charakterwechsel – Wähle einen existierenden Wikinger oder  
		  erschaffe einen neuen.
	 ●	Optionen – Ändere deine Audio-, Grafik- und Spieleinstellungen.
	 ● Spiel beenden – Bringt dich zurück zu deinem Desktop.

Im Neues Spiel-Fenster kannst du den gewählten Schwierigkeitsgrad 
einstellen – Wikinger ist der empfohlene Grad, aber wenn dir nach 
einer Herausforderung ist, dann solltest du Einherjer auswählen. 
Wenn dir mehr an der Story liegt als an der Herausforderung, kannst 
du auch den Grad Bauer wählen.
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Die Gaben der Götter

Sobald du eine der fünf Gottheiten für dich auserkoren hast, segnet 
dich diese mit ihren Kräften im Kampf gegen die Vorboten Ragnaröks. 
Du kannst bis zu zwei unterschiedliche Waffen pro Spieldurchgang 
beherrschen.

yr
Tyr ist der einhändige Gott des Krieges, des Gesetzes, der Gerechtigkeit 
und des Heldentums. Er verlor seine Hand an den großen Wolf Fenrir. 
Tyrs passive und aktive Gaben setzen den Gebrauch von einhändigen 
Waffen voraus (mit oder ohne Schild in der Schildhand).

 oki
Loki ist ein Jötunn, Gott der List, und ein Gestaltenwandler. Er ist Vater 
Hels, des Wolfes Fenrir und der Weltschlange Jörmungandr. Lokis 
passive und aktive Gaben setzen einen beidhändigen Kampfstil mit zwei 
Einhand-Hämmern, -Äxten, -Schwertern oder gar waffenlos voraus.

hor
Thor ist ein grimmig dreinblickender, rothaariger und rotbärtiger, 
hammerschwingender Gott, der Donner, Blitz, Sturm, Stärke und die 
Eiche repräsentiert. Er ist Schutzpatron der Menschheit. Thors passive 
und aktive Gaben setzen den Gebrauch von Zweihand-Hämmern, 
-Äxten oder -Schwertern voraus.

kathi
Skathi wurde als Jötunn geboren und gilt als Göttin des Bogenschießens, 
Skifahrens, des Winters und der Gebirge. Skathis passive und aktive 
Gaben setzen einen Bogen als Waffe voraus.

din
Odin ist der einäugige und langbärtige König der Aesir, Gott des 
Wissens, des Kampfes, der Zauberei, der Poesie und der Runenschrift. 
Seine Halle, Walhalla, erwartet alle Helden, die im Kampfe fallen. 
Odins passive und aktive Gaben setzen einen Stab als Waffe voraus.

Die Prüfung der Götter

Für die etwas andere Art der Herausforderung solltet ihr mit Helga, 
der Skaldin, in eurem Dorf sprechen, sie kann euch Zutritt zu den 
Prüfungen der Götter gewähren!

Überstehe Wellen von Monstern und/oder gefährlichen 
Bossen, um kostbare Belohnungen zu verdienen, darunter auch 
Ausrüstungsgegenstände und Runen, die deinen Charakter noch 
weiter verbessern.

Dorfzentrum

Im Dorf der Ulfung kannst du deinen Charakter ausstatten, 
neue Aufgaben auswählen und neue Freundschaften unter den 
Dorfbewohnern schließen.

Einige der im Dorf befindlichen Bewohner können verschiedene 
Aufgaben erledigen. Zum Beispiel Hildibrand, der Rüstungsschmied, hilft 
dir dabei, deine Rüstung zu verbessern, und Volund, der Schmied, erfüllt 
die gleiche Aufgabe für Waffen. Frakki, der Runenschmied, graviert 
dir Runen in deine Waffen und Rüstungsgegenstände, um sie noch 
mächtiger zu machen, und Helga, die Skaldin, bietet feinen Schmuck 
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Waffensets wechseln

Während du spielst, hast du zwei separate Waffensets bereit für die 
Schlacht. Um zwischen diesen beiden Sets zu wählen, drücke Hoch auf 
dem Steuerkreuz.

Um deine Waffensets einzustellen, begib dich in den Inventartab und 
drücke Oben auf dem Steuerkreuz, um zwischen den Waffensets zu 
wählen.

wie Talismane mit dem Segen der Götter, Heilungstotems, Ringe oder 
Gürtel. Andere Gebäude, wie der Altar, können für das Verbessern von 
Fähigkeiten und für den Stufenaufstieg genutzt werden.

Die Gebäude können ebenfalls verbessert werden, um neuere und 
fortschrittlichere Waffen und Ausrüstung freizuschalten.

Nimm dir die Zeit, dein Dorf kennenzulernen, denn du wirst auf deinen 
Abenteuern jede Hilfe gebrauchen können!

Widrigkeiten

An gewissen Punkten deines Abenteuers stößt du auf Areale, die deinem 
Charakter Schaden zufügen, wenn du dich dort zu lange aufhältst.

Ein Balken unterhalb deiner Lebenspunkteanzeige zeigt deinen 
Widrigkeitenwert an. Füllt sich dieser Balken, beginnt dein Charakter, 
Umweltschaden zu erleiden.

Das Verlassen des Areals erlaubt es deinem Widrigkeitenwert zu sinken. 
Noch schneller geht das in einer sicheren Zone, zum Beispiel in der 
Nähe eines Lagerfeuers.
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Zorn

Dein Wikingerblut ist immer nah am Siedepunkt, und wenn es 
mal überkocht, kannst du den mächtigen Zornmodus aktivieren. Die 
Menge an Zorn, die du aufgebaut hast, siehst du in der unteren linken 
Bildhälfte auf der Zornanzeige in Form eines gelben Kreises, der sich 
auffüllt, wenn Blut vergossen wird.

Wenn sich der Kreis gefüllt hat, drücke (   +     ), um den Zornmodus 
zu aktivieren.

Während des Zornmodus erbebt das Bild und dein Charakter teilt mehr 
Schaden aus. Die Zornanzeige kann solange aufgefüllt werden, wie du 
weiterhin Feinde niederstreckst. Versuche deinen Zorn so lange wie 
möglich aufrecht zu erhalten!

Kontrollpunkte

An verschiedenen Stellen im Spiel wirst du auf dein Clansymbol 
stoßen. Das sind Kontrollpunkte - deren Erreichen speichert deinen 
Spielfortschritt und gewährt dir einen neuen Startpunkt, solltest du 
sterben oder Spiel laden im Hauptmenü auswählen.

Um deine Gesundheit während des Spiels wiederherzustellen, brauchst 
du ein Heilungstotem. Das Heilungstotem nutzt Heilungsladungen, um 
Lebenspunkte zu regenerieren. Die Menge hängt von der Stufe des 
Heilungstotems ab.

Heilungsladungen können an einem Heilungsaltar wieder aufgefüllt 
werden – und so mancher Feind lässt auch mal Heilungsladungen fallen! 
Während du in das Abenteuer eintauchst, findest du noch mächtigere 
Heilungstotems.

Heilung
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Altar

Der Altar ist ein heiliger Ort im Dorf, hier kann ein Wikinger seinem 
auserwählten Gott Blut opfern. Einige Altäre sind auch während des 
Spiels zu finden, also halte immer die Augen offen! Das Opfern von 
Blut am Altar, das während der Erfüllung von Aufgaben gesammelt 
wurde, ermöglicht deinem Charakter den Stufenaufstieg. Außerdem 
gewährt dir die Opferung zwei Gabenpunkte, mit denen du Zugriff 
auf die Aktiven und Passiven Gaben deines Gottes hast, und die 
Möglichkeit, diese aufzubessern.

Aktive Gaben

Während deines Charakterfortschritts erhältst du mehrere Aktive Gaben 
mit verschiedenen Waffentypen. Die für deine aktuell ausgestattete 
Waffe erhältlichen Aktiven Gaben werden in der Hotbar am unteren 
Bildschirmrand angezeigt, zusammen mit deiner Lebenspunkteanzeige, 
Widrigkeitenanzeige, Zornanzeige und dem Heilungstotem mitsamt seinen 
Ladungen.

Aktive Gaben haben eine Abklingzeit nach jedem Gebrauch, diese muss 
zunächst ablaufen, bevor man diese Gabe erneut einsetzen kann.

Es gibt kein Limit auf das Nutzen Aktiver Gaben.
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nventartab

Rufe den Inventartab auf, um deinen Charakter auszustatten. 

Wähle einen der Slots aus, die um deinen Charakter herum platziert 
sind, und wähle dann rechts in den Optionen die Ausstattung, mit der 
du den gewünschten Slot belegen willst.

Der Inventartab zeigt dir am unteren Bildschirmrand auch die Menge an 
Gold und anderen Rohstoffen an, die du gesammelt hast.

Inventarmenü

Das Inventarmenü beinhaltet vier Tabs:

	 ● Inventar
	 ● Gaben
	 ● Charakter
	 ● Statistiken

abentab
Der Gabentab erlaubt es deinem Charakter, waffenspezifische Aktive 
und Passive Gaben mit Gabenpunkten zu erwerben. Gabenpunkte werden 
durch die Opferung von Blut am Altar erlangt.

haraktertab
Hier erhältst du Informationen über deine aktuellen 
Charaktereinstellungen – einschließlich Schaden, Defensivboni and 
jedwede Aktiven Effekte, die gerade auf deinen Charakter wirken.

 tatistiktab
Hier findest du verschiedene Statistiken, wie beispielsweise die Anzahl 
getöteter Gegner und ausgeführter Ausweichrollen sowie deine 
Gesamtspielzeit.
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Endnutzer-Lizenzbedingungen

Dieses Produkt, einschließlich der Verpackung, Handbücher u. ä. ist sowohl urheber- als 
auch markenrechtlich geschützt. Es darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und 
ausschließlich privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat oder kommerziell, ist 
ausdrücklich verboten.   

Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen aufmerksam 
durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erklären Sie sich mit der Geltung 
der Regelungen einverstanden.

Gewährleistung

Da Software naturgemäß komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert Kalypso 
Media Group GmbH nicht, dass der Inhalt dieses Produktes Ihren Erwartungen entspricht 
und dass die Software unter allen Bedingungen fehlerfrei läuft. Kalypso Media Group GmbH 
übernimmt auch keine Garantie für spezifische Funktionen und Ergebnisse der Software, 
soweit dies über den aktuellen Mindeststandard der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der 
Programmerstellung hinausgeht. Gleiches gilt für die Richtigkeit oder Vollständigkeit der 
beigefügten Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgemäßer Gebrauch 
trotz sachgemäßer Bedienung zum Tag des Verkaufes nicht möglich ist, so wird Kalypso 
Media Group GmbH Ihnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach eigener 
Wahl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur für Produkte, die Sie direkt bei 
Kalypso Media Group GmbH bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie die gekaufte Ware 
mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers und der unter “Technische Information” genannten 
Informationen an Kalypso Media Group GmbH senden. Darüber hinaus übernimmt Kalypso 
Media Group GmbH keine Haftung für mittelbare oder unmittelbare Schäden, die durch 
die Benutzung des Produktes entstehen, soweit diese Schäden nicht auf Vorsatz oder grober 
Fahrlässigkeit beruhen oder eine Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist. 

Die Haftung ist in jedem Fall der Höhe nach auf den Preis des Produktes begrenzt. Kalypso 
Media Group GmbH haftet in keinem Fall für unvorhersehbare oder untypische Schäden. 
Ansprüche gegen den Händler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, bleiben unberührt.

Kalypso Media Group GmbH übernimmt keine Haftung für Schäden, die durch 
unsachgemäße Behandlung, insbesondere auch Nichtbeachtung der Betriebsanleitung, 
fehlerhafte Inbetriebnahme, fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes Zubehör entstehen, 
sofern die Schäden nicht von Kalypso Media Group GmbH zu vertreten sind.

Nutzungsrecht 

Durch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive persönliche Recht 
eingeräumt, die Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zu nutzen. Jede 
andere Nutzung ohne vorherige Zustimmung von Kalypso Media Group GmbH ist untersagt.  

Technischer Kundendienst

Sollten Sie Fragen zu einem unserer Produkte haben, besuchen Sie 
bitte zunächst unser allgemeines Forum, in dem wir häufig gestellte 
Fragen beantworten und Hilfestellung leisten: 
forum.kalypsomedia.com

Sie können unseren technischen Support per Email unter  
support@kalypsomedia.com 

oder telefonisch erreichen:
Tel: +49 (0)6241 50 22 40 (ausschließlich Mo - Fr 11:00 - 16:00)
Fax: +49 (0)6241 506 19 11

Stellen Sie vor Ihrer Kontaktaufnahme bitte sicher dass Sie 
den kompletten Produktnamen kennen und falls nötig einen 
Kaufbeleg vorweisen können. Seien Sie bitte bei Problem- und 
Fehlerbeschreibungen so präzise wie möglich und nennen Sie die 
Inhalte von Fehlermeldungen oder anderweitige Informationen, die 
die Fehlersuche vereinfachen. Wir bitten um Verständnis dafür, dass 
wir Fragen bezüglich allgemeiner Spielabläufe und Tipps nicht per 
Email oder Telefon beantworten können.
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Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum 
rein privaten Gebrauch, ist nicht gestattet. 

Falls dieses Produkt fehlerhaft werden sollte, räumt Kalypso Media Group GmbH Ihnen ein 
sechsmonatiges Umtauschrecht ein. Dies gilt unabhängig von den Gewährleistungsregeln und 
nur für direkt bei Kalypso Media Group GmbH gekaufte Produkte. Der Original-Kaufbeleg 
sowie die fehlerhafte CD-ROM incl. Originalverpackung sind dafür zwingend erforderlich 
und beizufügen, die Versandkosten werden NICHT von Kalypso Media Group GmbH 
erstattet. 

Der Umtausch ist ausgeschlossen, wenn der Fehler der CD-ROM auf unsachgemäße 
Behandlung zurückzuführen ist. Über den Umtausch hinausgehende Ansprüche sind 
ausdrücklich ausgeschlossen. 

Die Dekompilierung oder andere Veränderung der Software ist ausdrücklich untersagt. 

Wer Software unzulässigerweise vervielfältigt, verbreitet oder öffentlich wiedergibt oder 
hierzu Beihilfe leistet, macht sich strafbar. 

Die unzulässige Vervielfältigung der Software kann mit Freiheitsstrafe bis zu fünf Jahren 
oder mit Geldstrafe bestraft werden. Unzulässig kopierte CD-ROMs können von der 
Staatsanwaltschaft eingezogen und vernichtet werden. 

Kalypso Media Group GmbH behält sich ausdrücklich zivilrechtliche Schadensersatzansprüche 
vor. 

Für den Fall, dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder teilweise unwirksam ist oder 
wird, bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen hiervon unberührt. 

Kalypso Media Group GmbH
Wilhelm-Leuschner-Str. 11-13

67547 Worms

www.kalypsomedia.com
www.facebook.com/kalypsomedia
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