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WOLVES OF HIDGARD

,Zeit ist weder Rad noch Pfeil, sie fliefit wie ein Strom, mit all seinen Windungen undschrellen. .
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Nun flieft sie gen eisigen Tod fiir alle Neun Welten.”

~VALA

u[asy2am
SEXVENTIV

usqaylonay
usuolp(eiRyu| il

J In VIKINGS — WOLVES OF MIDGARD bist du der Hiuptling eines nordischen &
Kriegerclans. Deine Zukunft birgt vielerlei Dinge, doch am wichtigsten &
noch ist das Schicksal deines Stammes. Wirst du 'seine Lebensweise
retten konnen, oder wird Ragnardk allem ein Ende setzen? -

Ragnarok. -Die Legende besagt, dass die Jotunn ihre Rache an den
Gottern Asqards nehmen werden, sobald der kilteste Winter anbricht.
. Die Welt befindet sich am Abgrund des Verderbens und das Schicksal
Midgards hingt am seidenen Faden. Doch als die Armeen der Feuer-
und Frostriesen damit beginnen sich zusammenzuschliefen, treffen
sie auf den Clan der Ulfung - die Wolfe Midqards. Blutiiberstromt,
aber ungebrochen, sein Dorf in Schutt und Asche, macht, sich dieser -
‘ beruchtlgte C|an geach’ce’cer V\llkmgerkrleger auf, sein eigenes Schlc[&s'al
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Als Haup’c[mg c¥e§ Ciahs muss’c du Midgard vor seiner vollstindigen &
Zerstorung bew, iﬁeh und als seine Speerspitze im Kampf gegen dle <
. teuflischen Krez Ken de@ﬁmbu[wm’cers dienen.
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Zu Beginn von VIKINGS —WOLVES OF HIDGARD bekommst du die Chance,

einen Wikingerkrieger zu erstellen. Du kannst- mehrere Krieger .
abspeichern, wenn du also mal eine Abwechslung brauchst, erstelle dir -

einfach einen neuen Helden!

J{RSTELLE DEINEN WIKINGER
Die Charaktérers’cellung beinhaltet Fo[gende Optionen:

e Geschlecht
e Bartwdichs
& LISt
o Schmuck
® Tattoo
e Clansymbol
- ® Angebeteter Gott
o Walhalla-Modus aktivieren (Charaktertod endqiiltig!)

¥ ACTIVATE VALHALLA MODE.

A A

Bitte beachte: Die Wahl der angebeteten Gottheit
bestimmt, welche Waffe du nutzt. Lerne mehr tiber die ||
GABEN DER GOTTER auf Seite 8.

Das HAUPTHENI beinhaltet folgende Optionen:

o WEITER (falls Spielstinde existieren) — Beginne das Spiel mit dem
aktuell ausgewah[ten Charak’cer vom  zuletzt erreichten—
Kontrollpunktaus:.—

o NEUES SPIEL — Im NEUES $PIEL-Fenster startest du einen neuen
Spielstand fiir deine Abenteuer.

® SPIELLADEN — Lade einen alten Spielstand und starte vom letzten

~ Kontrollpunkt aus.

o MULTIPLAYER, - Nimm einen Freund oder eine Freundin mit
auf deine abenteuerliche Reise zu den Kiisten Midgards, im
epischen Zweispieler Koop-Modus.

o CHARAKTERWECHSEL — Wihle einen existierenden Wikinger oder
erschaffe einen neuen.

e OPTIONEN — Andere deine Audio-, Grafik- und Splelems’ce”ungen

o SPIEL BEENDEN — Bringt dich zuriick zu deinem Desktop.

Im NEUES $PIEL-Fenster kannst du den gewshlten Schwierigkeitsgra

~ einstellen < W] NGER ist der.empfohlene Grad, aber wenn dir nach

einer Herausfo rung ist, dann solltest du EINHERJER auswahlen.
Wenn dir meh#an der Story liegt als an der' Herausforderung, kannst
du auch den Gm«f BAUERwahlen




|>lE GABEN DER QOTTER
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Sobald du el’ﬁe der fiinf-Gottheiten fiir dich auserkoren hast, segnet

* dich diese mit ihren Kriften im Kampf gegen die Vorboten Ragnardks.
Du- kannst bis zu zwei unterschiedliche Waffen pro Spieldurchgang:

beherrschen.

Tyr ist der einhindige Gott des Krleges des Gesetzes der Gerechtigkeit

und des Heldentums. Er verlor seine Hand an den grofien Wolf Fenrir.

Tyrs passive und aktive ABEN setzen den Gebrauch von emhandlgen
Waffen voraus (mit oder ohne Schild in der Schildhand).

Loki ist ein Jotunn, Gott der List, und ein Gestaltenwandler. Er ist Vater
Hels, des Wolfes Fenrir und der Weltschlange Jérmungandr. Lokis
passive und aktive 4ABEN setzen einen beidhindigen Kampfstil mit zwei
Einhand-Hammern, -Axten, -Schwertern oder gar waffenlos voraus.

Thor ist ein grimmig dreinblickender, rothaariger und rotbartiger, -
hammerschwingender Gott, der Donner, Blitz, Sturm, Stirke und die’
Eiche reprasentiert. Er ist Schutzpatron der Menschheit. Thors passive *

und aktiye ABEN setzen den Gebrauch von Zweihand- Hammem
"~ _Axten oder wertern voraus. :

+ Skathiwurde als Stunmnigeboren und giltals Gottin des Bogenschiefens,
Skifahrens, de§ ntets' und der Gebirge: Skathis passive und aktive

Odm ist der eindugige und |angbar’c[ge Konig der Aesir, Gott des

Wissens, des Kampfes, der Zauberei, der Poesie und der Runenschrift.
Seine Halle, Walhalla, erwartet alle Helden, die im Kampfe fallen.

Odins passive und aktive $ABEN setzen einen Stab als Waffe voraus.

|>IE PRUFLTG DER QOTTER
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Fiir die etwas andere Art der Herausforderung solltet ihr mit HELGA,
DER $KALDIN, ,in eurem Dorf sprechen, sie kann euch Zutritt zu den

- PROFUNGEN DER GOTTER gewahren‘

Wberstche~ Wellen Vo™ Manstern und/oder geféhr]ichen

| Bossen, um kostbare Belohnungen zu verdienen, darunter auch

Ausriistungsgegenstinde und Runen, die deinen Charakter noch
weiter verbessern.

By et

DORFZENTRUM

Im DORF DER.ULFUNG kannst du. deinen Charakter ausstatten, i

neue Au{:gaben auswihlen und neue Freundschaf:ten unter dev

Dorfbewohne ‘sqh‘lleﬁen

Einige der y
Aufgaben erle

dle glelche Auﬁgab F’ir Waffen FRAKKI DER RUNEH$(HI1IED grawer’c
dir Runen in affen und Rustungsgegenstande um sie noch
chtiger zu n7ach: 2




Fwie TALISMANE mit dem Segen der Gotter, HEILUNGSTOTEMS, RINGE oder
* GURTEL. Andere Gebiude, wie der ALTAR, konnen fiir das Verbessern von
" Fahigkeiten und fiir den Stufenaufstieq genutzt werden.

Die Gebéude‘ kénnen ebenfalls verbessert werden, um neuere und
fortschrittlichere Waffen und Ausriistung freizuschalten.

Nimm dir die Zeit, dein Dorf kennenzulernen, denn du wirst auf deinen
Abenteuern jede Hilfe gebrauchen kénnen!

e

WAFFEH$ET§ WE<H§ELH

BN oo ot e il

Um deine Waffensets eir us’ce]len begib dich in den INVENTARTAB ind
driicke OBEN au dem ﬁEUERKREUZ um zw1schen den Waffensets zu
wihle : ;

WIDRIQKEITEH

An dewissen Punkten deines Abenteuers stot du auf Areale, die deinem
Charakter Schaden zufiigen, wenn du dich dort zu lange aufhiltst.

Ein  Balken unterhalb deiner -LEBENSPUNKTEANZEIGE zeigt . deinenb :
WIDRISKEITENWERT an. Fiillt sich dieser Ba[ken, begmn’t dein Charakter,
Umweltschaden zd erleiden.

Das Verlassen des Areals erlaubt es deinem WIDRIGKEITENWERT zu sinken.

Noch schneller geht das in einer sicheren Zone, zum Belsplel in der
Nahe eines LAGERFEUERS. ’




HElLum
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Um deine Gésundheit wihrend des Spiels wiederherzustellen, brauchst
du ein HEILUNGSTOTEM. Das HEILUNGSTOTEM nutzt HEILUNGSLADUNGEN, um

LEBENSPUNKTE zu regenerieren. Die Menge hingt von der Stufe des

HEILUNGSTOTEMS ab.

HEILUNGSLADUNGEN kdnnen an einem HEILUNGSALTAR wieder aufgeﬁill’c‘

werden — und so mancher Feind lisst auch mal HEILUNGSLADUNGEN fallen!
Wihrend du in das Abenteuer eintauchst, findest du noch machtlgere
HE]lUH“TOTEm ;

LoRy

Dein Wikingerblut ist immer nah am Siedepunkt, und wenn es
mal tberkocht, kannst du den michtigen ZORNMODUS aktivieren. Die
Mende an Z0RN, die du aufgebaut hast, siehst du in der unteren linken
_ Bildhilfte auf der ZORNANZEKE in Form eines gelben Kreises, der sich
auffiillt, wenn Blut vergossen wird.

Wenn sich der Kreis gefiillt hat, driicke (@ + @), um den ZORNHODUS

zu aktivieren.

Wihrend des ZORNMODUS erbebt das Bild und dein Charakter teilt mehe
- Schaden aus: Die ZORNANZEIGE kann solange aufgefiillt werden, wie du -

welterhm F@nde“‘nlederstrecks’t Versuche deinen Z0RN so lange wie

An verschiedenen Stellen im Spiel wirst du auf dein Clansyrﬁbol :
stofSen. Das sind KONTROLLPUNKTE - deren Erreichen speichert deinen

Splelfortschrltt und gewahrt dir einen neuen Startpunk’t solltes’c du

RS
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- Wihrend deines Charakterfortschritts erhiltst du mehrere AKTIVE GABEN
mit verschiedenen Waffentypen. Die fiir deine aktuell ausqgestattete

Waffe erhiltlichen AKTIVEN GABEN werden in der HOTBAR am unteren -~

Bildschirmrand angezeigt, zusammen mit deiner LEBENSPUNKTEANZEIGE,

WIDRISKEITENANZEIGE, ZORNANZEIGE und dem HEILUNGSTOTEM mitsamt seinen. .

LADUNGEN.

AKTIVE GABEN haben eine Abklingzeit nach jedem Gebrauch, diese muss
zunjchst ablaufen, bevor man diese 4ABE erneut einsetzen kann.

Es gibt kein Limit auf das Nutzen AKTIVER GABEN.

? M (0/7],
A

B (R

Der ALTAR ist ein heiliger Ort im Dorf, hier kann ein Wikinger seinem

auserwahlten Gott BLUT opfern. Einige Altire sind auch wihrend des -

Spiels zu finden, also halte immer die Augen offen! Das Opfern von

BLUT am ALTAR, das wahrend der Erfiillung von Aufgaben gesammelt

wurde, ermdglicht deinem Charakter den Stufenaufstieg. Auferdem
gewshrt dir die Opferung zwei Gabenpunkte, mit denen du Zugriff
auf die Aktiven und Passiven Gaben deines Gottes hast, und dle
/\/\OQIICH\GIJC diese aufzubessern. ;

n

LB 8 mventory GHARACTER _sTATISTICS @B
Ne—

= Blood 16258100000 & Gold 1,025,739 # iron 1,057,958 & Wood 1,094,685  Jownjam 1,100,000

A SelectDeley B Close

{49

DT




Das INVENTARMEN( beinhaltet vier Tabs:

® [nventar
e Gaben

e Charakter
o Statistiken

CHARACTER _ sTATISTICS.

A UNEQUIP X)DESTROY

NVENTARTAB

AR

Rufe den IHVENTARTKB auf, um demen Charak’cer auszustatten.

Wiahle einen de '-Sots aus, die um deinen Charakter herum p|a’czner’c
sind, und wahle dan ‘rechts in den Optionen die Ausstattung, mit der
* du den gewunsckiggn skt belegen willst.

. Der INVENTARTAB Zeigt. dir am unteren Bildschirmrand auch die Menge an
OLP und anderq‘%ﬁstoffen an, dne du gesammelt has’c ol \

- Der GABENTAB erlaubt es deinem Charakter, waffenspezifische Aktive

und Passive Gaben mit 4ABENPUNKTEN zu erwerben. $ABENPUNKTE werden
durch die Opferung von BLUT am ALTAR erlangt.

HARAKTERTAB

Hier erhiltst = du  Informationen  iber deine aktuellen-
Charaktereinstellungen — einschlieflich Schaden, Defensivboni and
jedwede AKTIVEN EFFEKTE, die gerade auf deinen Charakter wirken.

TATISTIKTAB

Hier findest du verschiedene Statistiken, wie beispielsweise die Anzahl-
‘getoteter Gegner tnd 3usgefihrter Ausweichrollen sowie deine

Gesamtsple[zel’c
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0 TECHIsHER KUNDENDIERST

Sollten Sie Fragen zu einem unserer Produkte haben, besuchen Sie
bitte zunichst unser allgemeines Forum, in dem wir hiufig ges’cell’ce~
Fragen beantworten und Hilfestellung leisten:

forum.kalypsomedia.com

Sie kénnen unseren technischen Support per Email unter
support@kalypsomedia.com

oder telefontsch erreichen:

 Tel. +49 (0)6241 50 22 40 Guusschlieflich Mo - Fr 1100 - 16:00)
Fax: +49 (0)6241 506 19 11

Stellen Sie vor lhrer Kontaktaufnahme bitte sicher dass Sie
den kompletten Produktnamen kennen und falls notig einen
Kaufbeleg vorwejsen konnen. Seien Sie bitte bei Problem- und
Fehlerbeschreibungen so prizise wie moglich und nennen Sie die
Inhalte von Fehlermeldungen oder anderweitige Informationen, die
die Fehlersuche vereinfachen. Wir bitten um Verstindnis dafiir, dass

wir Fragen beziiglich allgemeiner Spielabljufe und Tipps nicht per -

Email oder Telefon beantworten kénnen.
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Dieses Produkt, einschliefllich der Verpackung, Handbiicher u. 4. ist sowohl urheber- als
auch markenrechtlich geschiitzt. Es darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und . _
ausschliefSlich privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat oder kommerzwll st~
ausdriicklich verboten.

Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen aufmerksam -
durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erklaren Sie sich mit der Geltung
der Regelungen einverstanden.

Gewihrleistung

¢

Da Software naturgemafl komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert Kalypso
Media Group GmbH nicht, dass der Inhalt dieses Produktes Ihren Erwartungen entspricht

: ' und dass die Software unter.allen Bedingungen fehlerfrei liuft. Kalypso Media Group GmbH

tibernimmt auch keine Garantie fiir spezifische Funktionen und’ Ergebnisse der Software,
soweit dies iiber den aktuellen Mindeststandard der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der

| Programmerstellung hinausgeht. Gleiches gilt fiir die Richtigkeit oder Vollstandigkeit der
‘beigefiigten Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgemafier Gebrauch
trotz sachgemafler Bedienung zum Tag des Verkaufes nicht méglich ist, so wird Kalypso
Media Group GmbH Thnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach eigener
Wabhl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur fir Produkte, die Sie direkt bei
Kalypso Media Group GmbH bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie die gekaufte Ware
mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers und der unter “Technische Information” genannten
Informationen an Kalypso Media Group GmbH senden. Dariiber hinaus tibernimmt Kalypso
Media Group GmbH keine Haftung fir mittelbare oder unmittelbare Schaden, die durch
die Benutzung des Produktes entstehen, soweit diese Schaden nicht auf Vorsatz oder grober
Fahrlassigkeit beruhen oder eine Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist; :

Die Haftung ist in )edem Fall der Hohe nach auf den Preis des Produktes begrenzt. Kalypso =
Media Group GmbH haftet in keinem Fall fiir unvorhersehbare oder untypjsche Schiden.
Anspriiche gegen den Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, bleiben unberithrt.

Kalypso ~Media Group GmbH iibernimmt keine Haftung fiir Schaden, die durch.' :
unsachgemafie’ Behand[ung, insbesondere ' auch Nlchtbeachtung der Betrlebsanleltung, \
fehlerhafte Inbetnieb{lahme, fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes Zubehor entstehen,
sofern die Schiaden nicht von Kalypso Media Group GmbH zu vertreten sind.

SRR o . 3

Nutzungsrecht

whre wird dem Benutzer das nicht-exklusive personliche Recht
einem einzigen Computer zu installieren und zu nutzen. Jede
erlge Zust1mmung vox‘vKalypso Media Group GmbH st

Durch den Erwe’rb'
eingerdaumt, die S
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