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Comandi di giece

@ Tasto OPTIONS Menu di gioco

@ Tasti direzionali Tasto su / giu: Passa da un’unita all’altra

Tasto sinistra / destra: Cambia regione

® Tasto A Apri menu costruzione / menu stanza /

menu abilita
@ Tasto O Lascia cadere unita / dai un ceffone
all’unita, annulla selezione

®Tasto X Seleziona unita / stanza,

conferma selezione

® Tasto (1 Prendi unita, spostati / attacca

@ Levetta sinistra Sposta visuale

Levetta destra Ruota visuale / zoom

© Tasto Aggiungi alla selezione / aggiungi comando

© Tasto Menu incantesimi

@ Tasto IGKR Sottogruppo successivo / strumento
successivo / ruota

® Tasto Unita, eventi, guida

® Tasto GBY Vai all'ultimo evento

Pulsante touch pad Apri selezione rapida

® Tasto @ Risata diabolica




Intreduziene

Una velta un nane scaltre disse: “Come la spada ha bisegne di una
pietra cote, cosi la mente ha bisegne di un buen manuale. Ma le pietre
cote sono maledettamente pesanti e nen ci stanne nelle confezieni dei
giochi, quindi meglio allegare un bel manuale scritte bene.” Detto, fatto.
Ti do il benvenute al manuale di DUNGEO®NS 2, oh Male di tutti i
mali. Prima di tutte, grazie per aver scelte questo gioco nel mare delle
scadenti alternative in circelaziene. Abbiame fatte il pessibile per nen
farti rimpiangere questa scelta e per offrirti con DPUNGE®NS 2 la
perfetta combinaziene tra gestione di un Dungeon e strategia in tempo
reale. Buen divertimento!

Gli antefatti...

Tutti, ma proprio tutti, devrebbero aver giocato a DUNGEONS 1
e alla relativa espansione DUNGEONS — THE DARK LORD.
Non devremmeo dirle fin da subite. Tuttavia ci & piaciute cesi tante
sviluppare DUNGE®NS 2 che non devi sapere subite cos’era successo
nel prime capitele della saga. Te lo riassumiame brevemente: il Male
assolute é I'incarnaziene del... beh, del male, il dominatere degli Inferi e
colui dal quale i tuei geniteri ti hanne sempre messo in guardia. Raduna
mostri interne a sé, accumula teseri, ruba i lecca-lecca ai bambini ed e
lui il respensabile del malfunzienamente dei server del tue sparatutte
preferite nell'unice week-end senza impegni che hai, oltre a terturare
e uccidere qualunque eree osi addentrarsi nel sue Dungeen. Pero,
negli ultimi tempi, i visitateri nel Dungeen prevenienti dal regne
filtrate dall'unicerne si irritarene nen pece. Per queste motive decise
di fare un passe radicale: avrebbe condeotto il sue esercite di mestri
nel Sepramende e messo a ferro e fuece i territori dell’alleanza.
All'inizie della nostra steria sta per godersi il sue trienfe piu recente:
la distruziene della citta umana di Balerde del Re. Ma peoi, evviamente,
successe qualcesa di inaspettato.

Menu principale

All'avvie del gioco verra visualizzate il menu principale. Qui avrai le
seguenti pessibilita:

Riprendi la partita

Viene caricata l'ultima partita salvata nella campagna o nella medalita
Combattimente. Se hai avviate il giece per la prima velta e pertante
nen hai ancera alcuna partita salvata, I'epziene risultera disabilitata e
noen selezionabile. Nel caso in cui fosse selezionabile, qualcesa & andate
storte e nei daremoe comunque la colpa alle ®mbre Bianche.

Giocatore singole

In questa modalita puei scegliere tra varie epzioni:

Inizia una nueva campagna

Qui puei iniziare una nueva campagna. Sulla mappa verranne
visualizzati i tuei progressi e potrai ammirare quali territeri
del regno hai gia messo a ferro e fuece. Ineltre per egni missione
shloccata verranne visualizzate alcune infermazieni impertanti.

Combattimente

Qui puei iniziare una partita libera su una mappa medificabile
(sandbex). Troverai anche molte epzieni cen cui cenfigurare, per
esempio, la quantita di ere, il livello e la difficelta all'inizie del gioce.

Carica
Usa questa epziene per caricare una delle tue insidiese partite e
continuare a giocare da deve hai smesso.

Multigiecatere

Qui puei cimentarti in combattimenti multigiecatere con un massime
di altri tre Signori del Dungeen. Maggieri infermazieni nella seziene
Multigiocatore.
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Opzieni
Qui puei impestare una serie di parametri.

Ceontenuti aggiuntivi
Con questa opzione puei visualizzare i contenuti aggiuntivi gia in tue

possesso e quelli che puei ancera acquisire.

Ricenescimenti

Questa ¢ di gran lunga la seziene piul impertante, peiché qui dietre si
nascondeno i nemi dei geniali creatori di queste gioco! Impara i lore
nemi e usali in gioco!

Combattimento

Nel menu Coembattimente petrai iniziare a cimentarti in una vasta
gamma di mappe medificabili. Qui petrai cestruire il tue Dungeen in
tutta tranquillita e a pece a poece mettere a ferro e fuece il Sepramende.
In alcune mappe devrai pertare a termine alcuni incarichi speciali.
Puoi guadagnare Malvagita in vari medi, ma siame certi che lo
scoprirai da sole!

Nella medalita Multigiocatore pessene partecipare fine a quattre
giocateri in una stessa mappa. In questo caso il giocatere ha un preprie
Pungeon e vi puo agire liberamente. I Dungeen sene comunque tutti
collegati fra lore a un unice Sepramende. In base alla medalita di
gioco € necessario disporre di piu setteri pessibili del Sepramendeo,
cenquistare un settore particoelare eppure annientare tutti i nemici.
Nella medalita Giecatere singole puei cendurre le tue unita fueri dal
Dungeon verso il Sepramendoe e mettere tutte a ferre e fuece. Gli altri
giecateri cercheranne di fare a loro volta la stessa cesa, per cui spesse vi
ritroverete inevitabilmente a scontrarvi.
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Differenze con la medalita Giecatere singole
A livelle di gieco, ci seno differenze rispetto alla modalita Giecatere

singoele a cui sei abituate. Intante nen riceverai punti Malvagita in un
sole colpe nen appena conquisti un settere. ®gni settore genera, invece,
i punti Malvagita un pe’ alla velta. Alcuni settori daranne persine piu
punti di altri. Inoeltre petrebbe succederti che un altre giocatere la spunti
su di te e conquisti lui un settore. Noi lo chiamiame “Sgraffignamente”’.
No, non le chiamiame cesi. Pero al giorne d'eggi la gente ha bisegno
di sentire dei bei neelegismi per rimanere alla meda sul Web. A ogni
meode, devresti tenere sempre d'ecchio il Sepramende per difenderti
dagli attacchi rivelti ai tuei settori. I setteri nemici e quelli neutrali
vengene sempre rappresentati come un “Sepramende buene’ (bleah!).
Anche i punti con le bandierine dei setteri sulla minimappa nell’angolo
in basse a sinistra delle schermo si colerane dello stesso colere del
giocatore, in moedo tale che tu pessa riconescere a colpe d'ecchie chi ha
conquistate un determinato settore.

Inizia una partita in Multigiecatere

Nel menu Multigiecatere vengene visualizzate tre epzieni per iniziare

una partita: “Partita veloce”, “Crea partita” e “Partecipa alla partita”.

Partita veloce

Selezionande “Partita veloece”, verra avviata in autematice la
medalita Multigiocatere preferita e la partita andra in cerca di altri
giocateri che vi petranne partecipare. Non pessiame pero assumerci
alcuna respensabilita riguarde ai persenaggi che vi incentrerai. In
caso di dubbie, se incentri un giecatere particelarmente
irritante, puei segnalarne il neme scrivende all'indirizze kickban@
realmforgestudies.com.

Crea partita

Con questa opzione peotrai creare persenalmente una partita in
Multigiocatere. Ne diventerai il cesiddette “hest®, il padrene di
casa, inseomma. Nel menu successive petrai impestare tutti i
parametri della partita che andrai a giecare. Ad esempioe, petrai
impeostare il livello del Pungeen in cui devranne iniziare i
partecipanti, la quantita di ere dispenibile a inizie partita @ quali
sono le condizieni di vitteria. Ineltre stabilirai quale sara la mappa
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da giecare. Verrannoe messe a dispesiziene delle mappe per due, tre
e quattre giocateri. Le mappe per quattre giecatori petranne essere
giocate anche in coppia.

IMPORTANTE: quando crei una partita, nell'angoelo in alte a destra
delle schermeo verra visualizzate un numere a cinque cifre. Si tratta
del tue numere di riconescimente. Comunica queste nhumere ai tuei
compagni di gioece per email, nella chat, per telefene, con un piccione
viaggiatere, con un corriere o di persena. Lo devene inserire nel
campo “Partecipa alla partita” per trovare la partita che stai
organizzande tu.

Non appena tutti i giecateri invitati parteciperanne alla tua partita,
avranno scelte una faziene e saranne indicati come “prente’, potrete
iniziare a giocare.

Partecipa alla partita

Usa questa opziene per partecipare alla partita erganizzata dai
tuei amici. Fatti dare dall'amice che sta erganizzande la partita il sue
numero a cinque cifre per peterle inserire qui. Il gioce si celleghera
in autematice con la partita del tue amice.

e

In Dungeons 2 vestirai i panni del malvagio asselute. Nella maggior
parte delle missioni avraiil compite di cestruire il tue Dungeen, reclutare
unita e petenziarle per poi utilizzarle per ripulire il Sepramende dalla
presenza dell’Alleanza. Cenquistande il Sepramende otterrai punti
Malvagita cen cui poetrai potenziare il tue Dungeen e shloccare nueve
stanze, trappole e unita.
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La schermata principale
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DUNGEONS 2 ¢ il classico gioco di simulaziene/gestione del
bungeon, ma presenta anche degli elementi di strategia in tempeo reale
ricca di aziene. Ma queste l'avrai gia capite dal testo, dai trailer e dai
circa 100.000 comunicati stampa che trevi in circelaziene. Quelle che
nen sai e che ha date un sacce di grattacapi a quei peveri grafici che si
senoe eoccupati dell'interfaccia. Hanne devute pensare a un medoe che
consentisse al giocatore di avere una paneramica di tutte le sue unita,
sia di quelle che eperano nel Sepramendo che nel Sottemendo e negli
altri mille anfratti del giocoe. Per queste metive abbiame dedicate 1'89%
del tempe di sviluppe alla pregettazione di una carinissima interfaccia
utente funzienale (il 10% del tempe l'abbiame passate a leziene di
macarena, il restoe ¢ andate alle sviluppe del gioce rimanente). Ecco
quindi une strumente geniale con cui petrai tenere d'ecchio il tue
regne malvagio:




L Minimappe
PerpotertispoestareinunbattibalenotrailSepramendoe eilSettemende,
abbiame detato DUNGE®NS 2 nen di una, bensi di due (2!) mappe
paneramiche. La minimappa in basse a sinistra mestra il Sepramende,
quella in basse a destra il tue Dungeen. Su entrambe le mappe troverai
le tue unita centrassegnate con dei punti verdi e quelle nemiche cen
dei punti ressi. Gli ebiettivi della missione sene contraddistinti da un
piccole punte esclamative gialle. La minimappa del Dungeen indica
? anche con dei colori tutte le stanze che hai petenziate nel tue Dungeon.

“Senti un pe, tu che hai redatte queste manuale: che fine fanne le mie
unita quande nen si trevane né nel mioe Dungeen, né nel Sepramende,
mainun Dungeen nemice e neutrale?“ti chiederai ora tutte spaventate.
Non preoccuparti perché quei simpatici coboldi di Realmforge che si
occupane dell'interfaccia hanne pensate anche a questo. Se i tuei
meostri vanne a farsi un gire, a sinistra della schermata, sopra la
( minimappa del Sepramende, verra visualizzate il territerio in cui si

trevane le tue unita.

& 3. Riquadre infermative

; Selezienande un’unita e un’area, nella parte inferiere della schermata
verra visualizzate un riquadre centenente infermazieni ancera
piu precise. Per esempio, per le tue singele unita verranne, quindi,
visualizzati i parametri di combattimento a sinistra (in ressoe) e quelli
degli incarichi a destra (in blu). Vedrai ineltre i punti Salute e i punti
Energia del tue mostre. Se selezieni piu unita assieme, qui sotte vedrai
rappresentate l'intere gruppe. Nel caso selezionassi un’area, otterrai
infermazieni precise su chi preduce cosa. Facile, ne?

(' 4. Registro delle missioni

Sul late sinistre della schermata treverai il registre delle missioni. Qui
. vengono elencati gli incarichi attivi. Gli incarichi principali sene in
d gialle, quelli secondari in biance.

5. Registro degli eventi

Il registro degli eventi, sul late destro della schermata, ti informa
sugli eventi impertanti. Qui verranne visualizzati anche gli annunci
riguardanti i pressimi attacchi e le ricerche cencluse. Popo un pe’ di /
tempeo, se li igneori, gli annunci spariranne. O@gni tante, pero, verranne /
visualizzati degli annunci a cui devrai prestare attenziene: ad esempio,
quande avrai accumulate abbastanza Malvagita per la cestruziene
della tua Sala del trene. Alcuni annunci rimangene fissi nel registro
degli eventi fine a quande nen te ne eccuperai. Quande selezieni un
messaggio, arriverai sulla scena dell’'evento (se esiste, evviamente).

6. Barra delle infermazieni
La barra delle infermazieni nella parte superiore della schermata ti
offre infermazioeni (da sinistra a destra) sulle tue scorte di ere e mana,
sulla pepelaziene e sul numero di casse di attrezzi e di birra (o di ueva
demeoniache di ragne) in tue pessesso. Seleziona i singeli eggetti per
visualizzare ulteriori infermazioni.




Poiché il Signere del Dungeon ¢ inchiedate al preprioe trene (eps, ecco
svelata la prima missiene!), potrai influenzarle seltante cen la Mane del
terrere. Con questa mane peotrai radunare e buttare via le unita e dare
lere una spintarella per farle laverare piul velocemente. Ma puei anche
contrassegnare le zone del Dungeon da scavare o svuotare le stanze per
arredarle con degli oggetti. Le tue unita si dedicheranne autenemamente
y alle proprie faccende quoetidiane. ®gni unita ha precise mansieni da
espletare nel Pungeoen e centinuera a farle fine a quande i suei bisegni
verranne soddisfatti. Puei aumentare la pessibilita con cui un'unita
faccia quelle che vuei prendendola e scaraventandela nel punte in cui
devra svelgere l'incarico che le hai affidate. Ad esempio, puoi sellevare
un moccioso che sta estraendoe l'ore e gettarle nel site di costruziene di
una trappela affinché inizi a laverare alla sua cestruziene. Se le esigenze di
un’unita nen vengene pero seddisfatte, essa sara sempre mene dispoesta a
seguire le tue istruzieni.

Le tue unita e le lore esigenze
Le tue unita hanne delle esigenze precise che devrai seddisfare per

consentire lore di svelgere l'incarice al meglie. Se nen lo farai anche sole
con una, le tue unita si arrabbieranne e alla fine marceranne in sciepere
nella tua Sala del trene (li riconescerai dai lore striscioni melte espliciti).
Ecco un sunte dei metivi per cui si mueveranne i tuei mestri:

La paga

Anche se il Male assoluto riesce ad attirare a sé tutti i mestri seltante
grazie al suo fascino e alla sua malvagita, sa benissimo che, in fende,
tutti desiderano l'ere e tutte dipende dall'ere. Ed € per queste che
! concede alle sue creature una paga a intervalli regelari. Quella
( gentaglia irricenescente si e talmente abituata a questa cesa, che si

rivelta nen appena nen riceve un pe dere per troppe tempe.
Assicurati che le tue stanze del tesore siane sempre belle piene.
Quande prendi un mestre, nel riquadre infermative in basse vedrai
quante prende coeme paga in quel memente. La semma tetale
che sparisce dalle tue stanze del tesore nel giorne di paga puo essere
visualizzata nella barra delle infermazieni.
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Birra/Ammiraziene

Ancora piu impertante delle moenete ¢ il cibe, che per i mestri
dell'©Orda deve essere a dispesiziene in mede cestante. Qui la birra
¢ la bevanda preferita. ®gni mestre dell'erda che nen riceve birra
per un certoe periodo, si mette a scioperare, proprioe come farebbe
qualsiasi sviluppatere di giechi cen un pe’ di sale in zucca. Se gli
manca la birra neterai une strisciene di sciepere con un boccale di
birra disegnate sepra. Altrimenti i mostri si recheranne da soli nella
birreria e si prenderanne una bette (o due o te). Devi, pertanto, fare
in mede che ci siane sempre birrerie a sufficienza, spazie per le botti
a sufficienza e mocciosi a sufficienza che la preducane.

D’altre cante i demoni sene astemi, quindi nen cercheranne la birra.
Pero voglione essere ammirati di continue. Per farle, camminane a
grandi passi nell’Atrie dell'ammiraziene. Deovresti, pertanto,
assicurarti sempre che il Signere dei demeni abbia a dispesiziene
podi di ammiraziene a sufficienza nell’Atrie dell'ammiraziene, ma
anche di un numero sufficiente di serviteri che ammirine i demeni.

Gli incarichi

Per nei ¢ qualcesa di incemprensibile, ma egni mestre vuole
svoelgere un incarice. Fa’ dunque attenziene che ci siane stanze
dispenibili a sufficienza per gli incarichi dei tuei mestri e che
ognuno di essi si trovi nel luogo giuste dell'incarice. Nella schermata
di giece petrai sapere quale mostro svelge il sue incarice in quale
puntoe. Se le tue unita eziane per un breve periodo, inizieranne a
decorare il tue Dungeon appendende vari eggetti alle pareti. Le
pareti miglierate rendeno piu efficaci le stanze.

La neia

I mostri ti saranne grati se dai lere qualcesa da fare. Gli incarichi
sono, nella maggior parte dei casi, anche menetoeni e per queste ogni
meostre sviluppa una certa neia nello svelgerli. Se il parametro Noia
aumenta treppo, il mestre smettera di svelgere il sue incarice e vorra
rilassarsi. I mostri dell’'ordase la prenderanne cen il prime moecciose
che trovane e gliele sueneranne di santa ragiene. Nen e di certo la
situaziene ideale perché queste puo pertare il moeccioso a svelgere
male l'incarice che gli hai affidate. Per queste motive devresti
costruire al pill preste un‘arena in cui i tuei mestri pessane




sconfiggere la neia facendo attivita fisica. Ah, ricerda che i demeni
trovane melte interessanti le Stanze della tortura...

L'ira

La rabbia nen é un’esigenza, bensi il risultate del fatte che nen hai
soddisfatte le esigenze dei tuei mestri. @gni velta che un mostre
nen riuscira a seddisfare una sua esigenza, come ad esempioe trovare
oro o birra, il parametre Ira aumentera. Se aumenta in medo critice,
quel moestre marcera in sciepere nella tua Sala del trene. In quel
memente nen svelgera il suo incarico nel Pungeon.

che puei condurre le tue unita nel Sepramende. Per inviare mostri nel
disgustese e colorate mende dell’Alleanza, devrai selezienare qualche
tua unita e spedirla attraverse l'ingresse del Dungeen. Nella maggior
parte dei casi la visuale passera tranquillamente al Sepramende per
consentirti di centinuare a giocare li. Se la visuale nen cambia, puei
selezionare la minimappa del Sepramende per raggiungerla.

Rispetto al Dungeon, nel Sopramendo di DUNGEONS 2 le cose vanne
in maniera un po’ diversa. Poiché i mestri si senteno persi in queste bel
meondo delle favele, daranne subite ascelte a egni tue comandeo e tu li
potrai gestire direttamente. C'¢ qualcune che la chiama anche medalita
di strategia in tempeo reale (nella lingua degli orchi: me-stra rialtaim).

I settori

Ogni Sepramende ¢ suddivise in settori. Nen appena le tue unita e le
tue creature avranne uccise tutte le unita nemiche e distrutte tutti gli
edifici, il settore diventera “immalvagite’ e da quel memente apparterra
a te. Ti verra ineltre accreditata (nella moedalita Combattimente) una
certa quantita di Malvagita cen cui petrai petenziare il tue Dungeon.

La nevita (asselutamente fantastica) portatada DUNGEONS 2 ¢ il fatto
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Citta e accampamenti
L’Alleanza ha erette accampamenti e costruite citta in vari punti della

mappa. A intervalli regolari da questi punti partiranne gruppi di erei
che si faranne strada, in direziene del tue Dungeen, per rubare i tuei
tesori @ demeolire la tua Sala del trene. Puoi seguire il lore percorse
sia sulla minimappa del Sepramende che nel Sepramende, per
vedere da deve prevengene e quando raggiungeranne il tue Dungeon.
®Ovviamente potrai ucciderli direttamente nel Sepramendeo e ucciderli
a tradimente. Inviaci pei delle fote: abbiame una bella bacheca in cui di
solite appendiame le immagini scattate nei nestri pic-nic. Se riuscirai a
distruggere I'accampamente o la citta da cui prevengeneo gli eroi, sarai
di certo al sicure da nuevi attacchi prevenienti da quella direziene.
Attenziene, pero: la maggior parte dei lueghi e ben protetta da guardie.

Pungeon neutrali
In molte missieni treverai dei Dungeen neutrali deve petrai guidare

le tue unita nelle stesse mede in cui puei farle nel Sepramende. Nen
puoei medificare questi Dungeen né potenziarli come faresti con il tue. I1
piu delle velte, pero, vi troverai persenaggi nen giecabili eppure oggetti
che ti serviranno per le missioni. A velte ti aspetteranne anche degli
incarichi secondari o dei veri e propri teseri. Se un’unita si treva in un
Dungeon neutrale, la potrai visualizzare nella minimappa del Pungeen
o in quella del Sepramende. Il Dungeen neutrale verra visualizzate
insieme alle unita che si trevane in esso nella paneramica del territorio
a sinistra nella schermata.

11 Sepramendo e le sue esigenze
Nel Sepramendo le esigenze dei tuei mostri saranne sespese per breve

tempeo. Tutte le unita seguene i tuei comandi senza restrizieni. Ricevene
la lore paga sempre e comunque. La paga verra scalata autematicamente
dal tue acceunt e consegnata cen la pesta catapulta. Tutti i mestri
dell'orda terneranne al tue Dungeen con, GUARDA UN PQ®’l, una gran
sete, pertante doevrai assicurarti che nel tue Dungeon tutte preceda a
gonfie vele e pertante valutare quante unita pertarti nel Sepramendo e
quante lasciarne a laverare nel Dungeon.




Nel tue Dungeeon puei svuetare a piacimente corridei e stanze. Esiste

una grande quantita di stanze che puei coestruire e che ti serviranne

per mandare avanti il tue Dungeon, altre creature da reclutare e nuoeve

stanze, trappele, porte e unita su cui fare ricerche. Le unita che si girane i

pollici inizieranne a decorare le pareti del tue Dungeoen. Inizieranne dalle
? vicinanze della Sala del trene per poi spestarsi in mede cencentrice fine

ai cenfini. Le pareti adernate rendene piu efficaci le stanze. Viste che fai
l'architette malvagie per hebby, devrai tenere in consideraziene alcune
regole fondamentali:

1. Distanze ai mestri nen piace camminare. Prova, quindi, ad accerciare il
pil pessibile il percorso tra il luege dell'incarice, la birreria e la stanza
del tesoreo.

2.Efficienza della stanza: per avere stanze efficienti al massime devrai
circondarle di pareti ben aderne e di un ingresse che fa anche da
uscita. Piu sbecchi avra una stanza, meno efficiente diventera. Questo
vale soprattutte quande vengeno cestruiti piu tipi di stanze con le stesse
quattre pareti. Fa’ dunque attenzione a suddividere bene le stanze.

3.Gestione degli eroi: gli eroi entreranne nel tue Pungeen sempre dal
suo ingresso e cercheranne di trevare la strada per arrivare alla tua Sala
del treno. Prova, quindi, a ridurre al minime le lore pessibilita di riuscita
costruende passaggi stretti e pesizionande un sacce di trappele
A vicine agli accessi.
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Sala del trene

Qui siede sul trene il Male assolute che escogita i suoei leschi
piani. Quande nen hanne niente di meglio dafare,i mocciosi
vengene qui a inchinarsi davanti al Signere del Dungeen e
ad adorarle. Nella Sala del trene puei reclutare nueve unita
oppure eliminarle facendele cadere nella Fossa del congede.
Se le tue unita entrane in sciepero, si raduneranne preprio
nella Sala del trene. Se hai una quantita sufficiente di
Malvagita, la Sala del trene varra deppie per sbloeccare nueve
possibilita per il tue Dungeon.

La Stanza del tesore

Nella Stanza del tesore i mocciosi raccolgono tutte I'ere che
riescono ad estrarre dalle pietre che trovane nei dinterni.
Maggiori saranne le dimensioni della tua Stanza del tesoro,
pill ere riuscirai ad accumulare. Quande e gioernoe di paga,
tutte le unita si recheranne nella piu vicina Stanza del tesore
per ricevere il lore giuste compenso.

La Birreria

Nella birreria i mocciesi producene della buenissima birra.
La birra appena prodetta verra raccolta in betti e conservate
nella birreria stessa. Maggiori saranne le dimensioni della
tua birreria, pitl birra riuscirai a immagazzinare. Se avranne
sete, le creature cercheranne la via piu breve per la birreria
piu vicina e si apriranne una botte roevesciandela a terra.

La Stanza dei cristalli

Nella Stanza dei cristalli laverane i Naga ed estraggene
il mana. Le stanze dei cristalli pessene essere cestruite
soltante nelle vicinanze di un cristalle di mana
In esse puei anche fare ricerche su nueve formule
magiche e (IMPORTANTISSIM®) aumentare la tua
popelaziene massima.




/:’ 5 producono le casse di attrezzi da utilizzare per la cestruziene

ditrappole e porte. Inoltre, se hai casse e ore a sufficienza, puei
fare ricerche nella Caverna certesina su nueve stanze, porte,
trappoele e altri petenziamenti. I geblin pessene laverare
nella Caverna certesina soltante se e presente anche un
Creat-o-Mat.

La Caverna certesina
La Caverna certesina ¢ il luege di lavere dei Geblin. Qui

La Fucina del caes
I troll si trovane a lere agie nella Fucina del caes. Qui questi
giganti preduceno i petenziamenti globali per le armature e le
armi dei tuei mostri.

Il Lazzaretto

. Nel Lazzaretto le tue unita vengene curate e guarite e, piu
, avanti, anche strappate alla merte. Non appena cestruisci
un lette nel Lazzarette, le unita ferite si recheranne qui in
autematice per ripesarsi. Le unita uccise verranne in seguite
portate via dai meccioesi.

I1 Corpe di guardia
Il Corpoe di guardia si presta seprattutte per... ehm... beh,

insemma, per fare la guardia ai lueghi piu impertanti
del tue Dungeen. Le unita che vengene assegnate qui
riusciranne a tenere a bada piu a lungoe le proprie esigenze
7’ e se la prenderanne pill comeda quande devranne andare a
A - raccogliere birra o ritirare la paga. A un certe punte, pero, ne
avranne abbastanza e, doepo essersi fatte un gire, ternerannoe
direttamente qui per continuare a svelgere il lore incarice.

<- Del resto hanne giurate di farle.

L’Arena

Le unita che si anneiane durante il lere incarice vengenoe

4 WA ) nell’Arena per rilassarsi e ricevere un addestramente. Piu
¥ avanti petrai petenziare qui le creature e farle diventare delle

unita pit forti.

]

Le stanze dei Demoni

La Sala del trene

Qui siede sul treno il Male caotico ed escogita i suoei leschi
piani. Quande nen hanne niente di meglio da fare, i servitori
vengene qui a inchinarsi davanti al Signere del Pungeen
per aderarle. Nella Sala del trene puei reclutare nueve unita
oppure eliminarle. Se le tue unita entrane in sciepero, si
raduneranno proprie nella Sala del trene. Se hai una quantita
sufficiente di Malvagita, la Sala del trene varra deppie per
shloccare nueve possibilita per il tue Dungeon.

La Stanza del tesore

Nella Stanza del tesoro i tuei serviteri raccolgeno tutte l'ere
che riescono ad estrarre dalle pietre che trovane nei dinterni.
Maggiori saranne le dimensieni della tua Stanza del tesero,
pil ore riuscirai ad accumulare. Quande € giorne di paga, tutte
le unita si recheranne nella piu vicina Stanza del tesere per
ricevere il lore giuste compense.

I’ Atrie dell'ammiraziene

Quande ai demeni manca un pe’ di fiduciain se stessi, si recano
nell’Atrio dell'ammiraziene. Qui i serviteri si inginecchiane
e aderane i demeoni. Il desiderio di essere aderati sestituisce,
nei demeni, la sete di birra. Effetto coellaterale vantaggiose:
con l'aderaziene i demeni feriti vengeneo guariti.

La Tana del ragne

La Tana del ragne offre rifugie ai demoeni ragne ed e
I'equivalente della Caverna certesina dellOrda. Ti offre
I'accesso a porte e trappole e consente di fare ricerche su
nuoeve stanze, trappeole, porte e altri petenziamenti.
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La Stanza delle embre

La Stanza delle embre é la contreparte demeniaca della Stanza
) dei cristalli dell'©Orda. In essa viene estratto il mana che ti
consente di fare ricerche sugli incantesimi e di aumentare la
tua pepelaziene massima.

La Fucina infernale

~ La Fucina infernale ¢, come si puo dedurre facilmente dal
nome, molto simile alla Fucina del caes, seltante meneo caetica

ma piu infernale. Qui puoi fare ricerche su potenziamenti

globali per... cio che i demeni utilizzane come armi e armature.

La Stanza della tortura

i Nella Stanza della tertura laverane i Succubi che terturane
le povere anime. Qui vengeoneo i demeoni per origliare le grida
delle povere vittime e vincere la noia.

I Posti di difesa
I Posti di difesa si prestane soprattutte per... ehm... beh,
insemma per difendere i lueghi pit impertanti del tue
. Dungeon. Strane, mi sembra di averti gia dette una cesa
. simile in precedenza. Le unita che saranne state assegnate qui,
riusciranne a tenere a bada pit a lunge le proprie esigenze e se
la prenderanne piu comeda quande devranne farsi ammirare
oritirarelapaga. A un certe punte, pero, ne avranne abbastanza
e, dopo essersi fatte un gire, torneranno direttamente qui per
continuare a svelgere il lore incarice. Del reste hanne giurate
di farle. Ancoera un déja-vu. Che strane.

L’Atrie dell'esercisme

L’Atrie dell'esorcisme ti censente di accedere a unita
demeniache piu forti. Manda qui un demene e consentigli
di effrire in sacrificie un servitere. Il demoene si potenziera
in men che noen si dica. L'Atrie dell'esorcisme puo anche
essere adernate con I'’Altare della malvagita con cui petrai far
resuscitare le unita morte.

Le unita dell'®rda /

I moeccioesi

I moccioesi seno piccole creature sempre in mevimente che

svoelgeneo gli incarichi piu sgradeveli nel tue Dungeon. Non < s~
importa se deveno estrarre oroe, produrre birra o pulire le { ( @‘\

latrine: vedrai che i meccioesi ti saranne sempre molto utili.
Gli altri mestri dell'©@rda sfruttane velentieri questi inutili
laverateri per vincere la neia che prevane quande laverane
sodo.

Gli erchi A
Gli orchi sene forti combattenti a breve distanza. Quande ik ( )

nen attaccane gli avversari con delirie emicida, incitane le
altre creature del Dungeoen a laverare piu alacremente.

L'orco capitane
L'orco capitano ha l'abilita di metivare le unita amiche nelle

\ vicinanze cen un gride di battaglia. Puo anche mandare in
' | combattimento il sue temutissimo e odiesissime cane da
guerra Waldi. E con tutte le velte che va al selarium degli
orchi, la sua pelle ha ermai prese un bel colorite rosse fuece

L'erco Peloferre

‘%\\" " Lerco Peloferre ¢ avvolto completamente da una cerazza
'(‘ }%}\‘ di metalle. Come faccia a mueversi e a vedere interne a
sé € ancera un mistere. Ma e comunque davvere brave ad

. attaccare e a difendersi.
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o I Naga sanne usare molte bene larce e sene ottimi /,

w combattenti a lunga distanza. Laverane anche nella Fucina dei

cristalli per estrarre il preziese mana. Ineltre i grandi ecchi

da rettili consentene lere di vedere meolte piu del nermale,
anche le creature invisibili.

P —

\ .~ La Regina dei Naga
'/ [La Regina dei Naga ¢ in grade di guarire le unita amiche e di

scoprire i nemici invisibili. E belle essere una regina.

Zixey - 1 Naga medusa
%\ Quandoe une sguarde puo uccidere... Anzi, ti uccide proprio!
7

% Losguarde della medusa rallenta i nemici e infligge lore danni
= Y& nel tempo.

I goblin
I goblin sene persenaggi deboli, ma riescono a infliggere A\f

meolti danni grazie alla lore perfidia. Sene anche creature |/
scaltre che operane nella Caverna certesina per migliorare
sempre di piu il tue Dungeon.

‘ﬁ

Xi 11 Geb-e-Bot
Oll Gob-o-Bet puo incendiare intere aree con il sue doppio
‘lanciafiamme e ridurre in cenere interi gruppi di nemici.

11 goblin canaglia
Il goblin canaglia nen ¢ seltante capace di nascendere

| perfettamente un coltello nella manica e a giocare con carte

|truccate. Riesce anche a rendersi invisibile per pugnalare
alle spalle i nemici e, addirittura, sa rendere inoeffensive
porte e trappole.

I troll

I troll seno creature potenti e temibili. Quande nen vanne .-
all'attacce di pit nemici contemporaneamente, laverano nella / \\}'9
Fucina del caes per petenziare armi e armature dell®rda. | U'.*‘m‘ /
L’abuse di stereidi per diverse generazioni ha fatte si che il * m /
sangue di alcuni troell si medificasse per guarire col tempo in

caso di danni subiti.

I trell lanciapietre
I trell lanciapietre sene in grade di setterrarsi da seli. Nen

e soltante pratice dal punte di vista dell’eliminaziene di

| cadaveri, ma grazie alla maggiore stabilita riescone a lanciare
bdf  piu forte e piu lentane, prevecande addirittura danni al
territorio. Logicamente quande une si setterra, nen riesce piu
d muoversi.

1l trell Prodigie
y I1trell Predigio € unavera e propria macchina da guerra. Con

" le sue enormi zampe puo picchiare sul tavele (e sul pavimento)
e stordire immediatamente piu avversari nelle vicinanze.
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;‘/ Le uniti dei Demeni

Ey - Iserviteri

o “ gt Per i Demoni seno i servitori a svelgere gli incarichi piu
! 7 ) sgradeveli. Questi tizi col cappuccie aderane i Demoni,

&)

' estraggono l'oro, scavane stanze e si fanno terturare eppure
offrire in sacrificie (a velte velentariamente, a velte per

F —r necessita). Molte pratice.
11 Focoso
Quande era un bambine, Fecese, piccele e cicciottello,
si sentiva vittima del mebbing da parte di melti demoni s =iy’
come lui. Per queste motive passava la maggior parte del { / \t ,‘

tempeo in palestra a rafferzarsi i muscoli. In combattimente |/
si distingue per il fatte che respinge ogni assalte nemice
come un carre armate. Graffia e morsica velentieri. Nella
fucina infernale del Pungeon lavora il Focese e vi prepara i
potenziamenti glebali.

1l gargoyle

I gargoyle funge velentieri come scude di preteziene per
gli uma... ehm... 1 Demeni. Finché ha energia, puo asserbire
i danni che subiscene i suei compagni. Gli altri Demeni si
tengene sempre e velentieri nelle vicinanze di un gargoyle.
Ovviamente gli amici si pessene comprare anche cosi.

4
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)’T“ 11 Signoere della fossa

Il Signore della fossa € una serta di allena-musceli del
V) mendo dei demeni. E come se la sua stazza e i suei muscoli
e ' noen fossere abbastanza, si perta dietre pure una grande
7 s ascia con cui puo infliggere potenti colpi che mettone quasi
/ sempre KO qualsiasi nemice.

Gli infetti 5

Demoni aracnoidi, creature voraci delle tenebre che catturano < g /-

le lore prede nelle ragnatele per succhiar lere via la vita. Tutti (’/‘ﬁ

gli infetti hanne i sensi dei ragni, cen cui riescone a stanare \’/ ‘ /
le unita invisibili. Nel Dungeen laverane (pensa un poe’l) nella ™% /

Tana del ragno e si dedicane alla ricerca. )

1 Tessitori del caos

Come gia suggerisce il neme, i Tessitori del caes sene una
~ forma di infetti che ha imparato a tessere delle ragnatele
) particelarmente schifese. Se i nemici finiscene in queste
ragnatele, verranne rallentati e anche di melte. I Tessitori
del caes sputane anche degli schifesi acidi corresivi che, col
tempo, prevecane ferite atroci sugli avversari.

La Regina incubatrice

~ La massima ferma degli infetti. Riesce a sollevare una nube
8 | tessica che avvelena egni unita cen cui entra in centatte.
Puo ineltre deperre uova da cui, depe pece tempe di cova,
nasceranne dei piccoli infetti che attaccheranne gli avversari.




La Padrena
La Padrena e una serva sensuale di Asmoedai. Tertura e (
fa soffrire le sue vittime nella Stanza della tertura. Nei |/
combattimenti attacca a lunga distanza usande la sua frusta
energetica. <

I Succubi

I Succubi riescoenoe ad avvelgere qualsiasi ueme, denna o
| mostroe interne al dite. Cen le loro arti sensuali seduceno o

sterdisceno gli avversari e li rendene delle facili prede per i

DPemeni dei dinterni.

La Signera escura
La Signera escura ha dedicate la sua vita alle studie della

| magia sanguinaria. Il sue fascie di energia di colore lilla
riesce a sottrarre agli avversari la lore energia vitale. Alle
stesso tempo riesce a guarire le unita amiche che si trevane
nelle vicinanze.

Gli adulateri delle embre
Senoe creature che vagane piu nelloembra che nella luce.
\ Gli adulateri delle embre nen amane il confrente diretto,

' bensi preferiscono attaccare di nasceste. Nel Dungeon seno @ ¢/
responsabili dell'estrazione di mana dalla Stanza delle embre. =
P
/

[ toerturateri dell'anima

.1 torturateri dellanima sene adulateri delle embre
\ particelarmente allenati a infliggere melti danni a lunga

' " distanza. Aprene sepra agli avversari dei piccoli portali infernali

da cui escone dei minidemeni che termentane gli avversari

schifesamente bueni.

Gli Abissali

Anche gli abissi effrene, indirettamente e a lunga distanza,
strazie e tormento ai nemici. I loro tentaceli delle embre
si muevenoe lunge il terrene alla ricerca della vittima
successiva. Se la trevane, sparane il lere tentaceloe fueri dal
terreno e la infilzane. In queste modo gli abissali pessene
attaccare piu avversari in brevissime tempeo.

Le formule magiche

Gli incantesimi dell'®rda

Ritirata nel panice!
Tutte le tue unita che si trovane nel raggioe d'aziene

dell'incantesimoe verranno teletraspertate immediatamente
nella tua Sala del trone.

Orda in fermaziene!

Quande sene sbrenze, le tue creature nen seno le piu potenti.
Certo, anche questo aiuta, ma per essere efficienti al massimo
¢ bene che fermine un’Orda ceme si deve. Con questo
incantesimoe puei alzare una bandiera atterne alla quale si
raduneranno tutte le tue creature.

I1 Male desidera la morte

Non si tratta certe di un incantesime che si puo prenunciare
tante facilmente, pero ¢ molte efficace.Selezienaun avversario
e vedrai che nen seltantoe diventera la preda preferita delle tue
creature, ma anche la vittima di tanti tanti danni!

Colpe fulminee
Con questo incantesimeo potrai divertirti a dare delle scosse.

Alla vittima si rizzeranne letteralmente i capelli.

Per 'Ordal

Un gride di guerra un pe’ mescio, loe ammetto, ma che
ricordera alle tue creature di celpire ripetutamente e fara
aumentare i danni inflitti.

Terremoto
La terra trema. Per i tuei avversari nen e per niente una bella
cosa perché subiranne danni e alla fine rimarranne storditi.




Lavaggie del cervelle

Quando le tue creature si arrabbieranne perché nen sene
state pagate @ nen hanne trevate birra a sufficienza, petrai
sistemare le cose con queste incantesimo.

Delirie emicida

Con queste incantesime trasferisci una creatura in un’altra
con la quale infliggera ancora piu danni, subendene a suavolta
ogni secondo che passa fine a quande crella.

/,/ //7 Pioggia di frecce
,,7%% Perché far pievere cervelli dal ciele quando le frecce fanne
er 7/ 4 pit male? Questo incantesimo ti permette di infliggere danni
/" superficiali ai tuei nemici.

.11 Malvagioe ¢ ternate

w‘/Q‘ ' Quando verrai di nueve metterti le mani nei capelli perché
N le tue creature senoe degli incapaci, potrai sharazzarti presto
di quei maledetti con queste incantesime e nel sue raggio
d’aziene portare caoes e distruziene sugli avversari.

Gli incantesimi dei demeni

) Invite nella Sala del trene
‘ Riporta alla Sala del trene tutte le creature presenti nel suo

/\ i raggio d’aziene.

Radunata!

#'|Con questo incantesime potrai piazzare una bandiera
demeniaca interne alla quale si raduneranne tutte le tue
| creature.

«#M Lvoca punti esperienza
%4 Con questo incantesimoe puoei evocare degli esserini inutili
che danno a case alcuni punti esperienza. Per le tue creature ¢

Offerta diabelica

Fa espledere una delle tue unita e la getta per sempre fueri
dal mende. Noen mi sembra una cesa melte sensata, pero
causa interne a sé una petente enda d’'urte che infligge danni
a tutti i nemici in base ai punti Salute della creatura esplesa,
ignerande le armature.

Meteorite
E forse un uccello? @ppure € un aeree? No, € un maledetto
meteorite che arriva dal cielo e precipita sugli avversari.

Scude del vuete

Lo Scude del vuete ¢, nenestante il sue sciecco neme,
piuttesto efficace e protegge le singele unita da eventuali
danni. Se nen altre un vantaggio ce I'ha.

(0) R B ENEL
Lancia questo incantesime su un mucchio di inutili pepite
gialle presenti nella Stanza del tesere per trasfermarloe in
mana prezioso!

Palla di fuece

Cosa sarebbe un marmecchie malvagio senza questo classico
incantesimeo che trasfermai nemici in piaceveli mucchietti di
cenere fumante?

I1 Male desidera la morte

Nen si tratta certe di un incantesime che si puo prenunciare
tante facilmente, pero ¢ molto efficace.Selezienaun avversario
e vedrai che nen seltante diventera la preda preferita delle tue
creature, ma anche la vittima di tanti tanti danni!

I1 Malvagio e ternate
Quando verrai di nueve metterti le mani nei capelli perché

le tue creature sene delle incapaci, potrai sbarazzarti preste
di quei maledetti con queste incantesime portande caes e
distruziene sugli avversari.




Le trappole

Le trappole dell©rda

Pestaggio

Una mazza ferrata fissata a una catena che si gira su una
colonna. Semplice ma doleresa per tutti gli avversari che si
trevane nel sue raggio d’aziene.

Forziere esplosive
Un forziere d'ere che attrae gli erei ma che, invece di oro,
contiene una gressa quantita di esplesivi.

La Fessa del catrame
Semplice ma efficace per danneggiare pesantemente gli erei
in arrive.

Pietra retelante con dinamite

Cosa c'e di meglio di una gigantesca pietra retelante? Beh,
una gigantesca pietra rotelante con un’assurda quantita di
dinamite, naturalmente!

Pavimento di aculei
' 1l medo piu semplice per preparare degli spiedini di eroe.

Trappoela Tesla
Una trevata geniale dei goblin che mette scherzesamente in

contatte gli avversari con delerese scariche elettriche.

S | T

Le trappole dei Demoni

Ragnatela appiccicesa
Una ragnatela appiccicesa tesa sul terrene per rallentare

efficacemente gli spestamenti a tutti gli avversari. Fa pure
schife a guardarla. Ma di sicure nen spaventera une come te.

Uova di ragne

Quande gli avversari vi si avvicinane, le ueva si
schiuderanne e da esse usciranne picceli ragnetti che
attaccheranne gli intrusi.

Portale di citta fittizie

Magari le conesci gia. Sei nel Dungeeon, hai le borse piene di
oggetti e devi andare immediatamente da un mercante. Ed
ecco che spunta il pertale di una citta. Invece nen e un vere
portale e se previ a entrarci, nen arriverai in nessuna citta.
Pero ¢ bello trovarsi all'inferne!

Inferriata di fuece

Un'’inferriata peco appariscente pesizionata sul terreno e
a cui certi incauti erei nen faranne nemmene case! Su di
essa arrestiranne per benine quande ci si troeveranne sepra
facendo scattare un bel colpe di fiamma.

Tentacoeloe gigante
Un gresso tentacele che spunta dal terreno e che reagisce

male agli avversari che si trovane nelle sue vicinanze e li
colpisce. Infligge un male cane e nen ha niente a che vedere
con il “Tentacle rape” giappenese.

Trappola di fiamme

La trappela perfettal Quande un nemice si avvicina
imprudentemente a questa trappela, viene attivata una
vielenta endata di fiamme in direziene dell’avversario
che si spoesta continuamente nella sua direziene e che nen
molla il colpe.




A questo punte dovresti sapere tutte per coendurre una campagna
militare malvagia di successe. Se c’¢ ancera qualcesa che nen ti e
chiaro, all'interne del gioco treverai la famesa funziene Guida nenché
una grande quantita di suEgerimenti e spiegazioni apprefendite. Ci

auguriame che giocande a DUNGE®ONS 2 riuscirai a divertirti tante
quante nei siame riusciti a farle durante il suo sviluppe. Il nestre turne
di guardia é terminate. Ma il tue inizia preprie adesso!

REALMFORGE STUDIOS

2D ART
Victoer Linke
Anika Schréder

3D GRAPHICS
Daniel Gehrlein
Martin Kepplinger

ANIMATION
Christepher Mertig
Benedikt Rey

GAME DESIGN
Christian Welfertstetter

HEAD OF STUDIO
Benjamin Rauscher

LEVEL DESIGN
Sebastian Nussbaumer
Janes Toth

PROGRAMMING
Kerbinian Abenthum
Jérg Bohnel

Julian Meschiiring
Andreas @stermaier
Immanuel Scholz

ADDITIONAL

Daniel Fahrnhelz
Martin Henes

Gerald Krison

Florian Nicelai Lampe
bavid Seifers

3D CHARACTERS AND TRAILER TESTERS J/
Tobias Weingdrtner Bernadette Cecilia ®lah
Ralf C. Adam Ilinca Dana Rusu
Virgin Lands ©ana Stefana Girda
Tuder-Stefan Sivu
ADDITIONAL PARTICLE Virgil Sangerean
EFFECTS

Marcus Braun

ADDITIONAL ICONS
Jens Fiedler

CUTSCENES
Karsten Schreurs
Marcus Braun (Porta Media)

SOUND FX
Knights of Seundtrack
Daniel Phares

MUSIC
Michael Rother

EXTERNAL TESTING
Quantic Lab

MANAGING DIRECTOR
Stefan Seicarescu
Executive Director
Marius Popa

QA SUPERVISOR
Szilveszter Pap
Lead Tester
Norbert Nagy

GERMAN LOCALISATION
Toneworx

VOICE ACTORS (GERMAN)
Menty Arneld
Hans-Jérg Krumphelz
Achim Buch

Guide Zimmermann
Jescha Fischer-Antze
Meonika Hein

Holger Mahlich

Wolf Frass

Michael Kriiger
Marcus Just

ENGLISH TRANSLATION
Bill Themas
Iknewwhatyeumean

ENGLISH LOCALISATION
OMUK

VOICE ACTORS (ENGLISH)
Kevan Brighting

Pavid Shaw Parker

Pavid Rinteul

Charlette Moore

Pan Mersh

Pavid Rinteul




KALYPSO MEDIA GROUP

GLOBAL MANAGING DIRECTOR

Simen Hellwig

FINANCE DIRECTOR
Christeph Bentz

INTERNATIONAL MARKETING

DIRECTOR
Anika Thun

HEAD OF PRODUCING
Reinhard Dépfer

HEAD OF PRODUCT
MANAGEMENT
Time Thomas

HEAD OF PR- GSA REGION
Bernd Berheide

HEAD OF QA & SUBMISSION
Reman Eich

HEAD OF ART DEPARTMENT
Thabani Sihwa

PRODUCER
Christian Schliitter
Helge Peglow
Martin Tosta

PRODUCT MANAGERS
Dennis Blumenthal
Marian Denefleh

Uwe Roth

LOCALISATION MANAGER
Themas Nees

ART DEPARTMENT
Simoene-Desirée Rie
Anna @wtschinnikew
Sebastian Keil

Tanja Thema

QA &SUBMISSION MANAGERS

Martin Tugendhat
Fabian Brinkmann
Jonathan Weggen

VIDE® CUTTER
Michele Busiello

SOCIAL MEDIA MANAGER
Bettina Albert

JUNIOR MARKETING
MANAGER
Jessica Immesberger

MANAGEMENT ASSISTANT
Tina Heisler

SUPPORT & COMMUNITY
MANAGEMENT

Tim Freund

Tobias Prinz

COMMUNITY MANAGER
Lars Racky
KALYPSO MEDIA UK

MANAGING DIRECTOR
Andrew Johnson

HEAD OF MARKETING & PR
Mark Allen

MARKETING & PR ASSISTANT

Alun Lower

FINANCE MANAGER
Moira Allen

KALYPSO MEDIA USA

VICE PRESIDENT NORTH
AMERICA
Andrew Johnsen

VICE PRESIDENT SALES
NORTH AMERICA & ASIA
Sherry Heller

HEAD OF PR
Alex Q. Ryan

PR, MARKETING & SALES
COORDINATOR
Lindsay Schneider

BUSINESS OPERATIONS

MANAGER
Theresa Merine

KALYPSO MEDIA DIGITAL

MANAGING DIRECTOR
Jeonathan Hales

PRODUCT MANAGER
Andrew McKerrow

Garanzia Limitata

I1 LICENZIATARIO garantisce all'acquirente iniziale e originarie del
Software la piena integrita e funzienalita del supperte di memerizzaziene
originale contenente il Software in nermali condizieni d'use e di servizie per
90 giorni dalla data d’acquiste. Nel case si riscentrine difetti nel supperte di
memorizzazione durante il suddette periede di garanzia, il LICENZIATARIQO si
impegna a sostituire, senza alcun coste aggiuntive, qualsiasi copia del Software
con difetti riscontrati nel periedoe di garanzia, a patte che il Seftware sia ancoera
prodotte dal LICENZIATARIQ. Nel caso il Seftware nen sia pil1 in preduziene, il
LICENZIATARIO hail diritte di sestituire il Seftware difettese con un prodotte
simile di valere pari o superiore. La presente garanzia e limitata al supperte di
memerizzazione contenente il Software cesi come fornite eriginariamente dal
LICENZIATARIO e noen include difetti dovuti alla nermale usura. La presente
garanzia nen si applica e perde qualsiasi validita nel caso i difetti riscentrati siane
devuti a utilizze impreprie e negligenza. Qualsiasi garanzia implicita prevista
dalle nermative vigenti é espressamente limitata al suddette periede di 90 gierni.

Con l'eccezione di quante appena espresso, la presente garanzia sestituisce
qualsiasi altra garanzia, in forma erale o scritta, esplicita @ implicita, inclusa
qualsiasi altra garanzia di commerciabilita, ideneita a scopi particelari @ nen
vielaziene, e il LICENZIATARI® noen é vincelate ad altre dichiarazieni o
garanzie di alcun tipe.

Al memento di restituire il Seftware soggetto alla suddetta garanzia limitata,
inviare il Seftware originale all'indirizze del LICENZIATARIQ specificate qui
sotto e includere: neme e indirizzo; fotecopia della ricevuta d’acquiste in forma
integrale; breve descriziene del difetto riscontrate e del sistema utilizzate per
avviare il Seftware.

IN NESSUN CAS® IL LICENZIATARI® PUO ESSERE RITENUTO®
RESPONSABILE DI DANNISPECIALI INCIDENTALI © CONSEQUENZIALI
DERIVANTI DALL'USO, DAL POSSESS® ©® DAL MALFUNZIONAMENTO
DEL SOFTWARE, INCLUSI DANNI ALLA PROPRIETA, PERDITA DI
VALORE, GUASTI © MALFUNZIONAMENTI INFORMATICI E, NEI
LIMITI DELLE NORMATIVE VIGENTI, LESIONI PERSONALI, NEMMENQ®
NEL CASO IN CUI IL LICENZIATARIO FOSSE A CONOSCENZA DELLA
POSSIBILITA PITALIDANNI. LA RESPONSABILITA DEL LICENZIATARIO
NON PUO MAI ECCEDERE LA SOMMA VERSATA PER L'UTILIZZO DEL
SOFTWARE. ALCUNI PAESI E GIURISDIZIONI NON CONSENTONO
LIMITAZIONI RELATIVE ALLA DURATA DELLA GARANZIA LIMITATA
E/® ALL’ESCLUSIONE © ALLA LIMITAZIONE DEI DANNI INCIDENTALI
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O CONSEQUENZIALI, PERTANTO IN QUESTI CASI LE SUDDETTE
LIMITAZIONI E/© ESCLUSIONI @ LIMITAZIONI POTREBBER® ESSERE
NULLE. LA PRESENTE GARANZIA CONFERISCE SPECIFICI DIRITTI
LEGALI, A CUI POTREBBER® AGGIUNGERSI ALTRI DIRITTI IN BASE AL
PAESE E ALLA GIURISDIZIONE.

Limited Seftware Warranty and License Agreement

YOURUSE OF THISSOFTWARE ISSUBJECT TO THIS LIMITED SOFTWARE
WARRANTY AND LICENSE AGREEMENT (THE “AGREEMENT”) AND
THE TERMS SET FORTH BELOW. THE “SOFTWARE” INCLUDES ALL
SOFTWARE INCLUDED WITH THIS AGREEMENT, THE ACCOMPANYING
MANUAL (S), PACKAGING AND OTHER WRITTEN, ELECTRONIC OR
ON-LINE MATERIALS OR DOCUMENTATION, AND ANY AND AILL
COPIES OF SUCH SOFTWARE AND ITS MATERIALS. BY OPENING THE
SOFTWARE, INSTALLING, AND/OR USING THE SOFTWARE AND ANY
OTHER MATERIALS INCLUDED WITH THE SOFTWARE, YOU HEREBY
ACCEPT THE TERMS OF THIS LICENSE WITH [KALYPSO MEDIA UK Ltd|]
(“LICENSOR”).

LICENSE

Subject te this Agreement and its terms and cenditiens, LICENSOR hereby
grants you the nen-exclusive, nen-transferable, limited right and license to use
one copy of the Seftware for your persenal use on a single heme or portable
computer. The Seftware is being licensed te you and you hereby acknewledge
that ne title or ewnership in the Seftware is being transferred or assigned and
this Agreement should netbe construed as a sale of any rights in the Seftware. All
rights net specifically granted under this Agreement are reserved by LICENSOR
and, as applicable, its licenseors.

OWNERSHIP

LICENSOR retains all right, title and interest te this Seftware, including, but
not limited to, all copyrights, trademarks, trade secrets, trade names, proprietary
rights, patents, titles, computer coedes, audiovisual effects, themes, characters,
character names, stories, dialog, settings, artwork, seunds effects, musical works,
and moral rights. The Seftware is protected by United Kingdem copyright law
and applicable copyright laws and treaties threughoeut the world. The Seftware
may net be copied, repreduced or distributed in any manner or medium, in
whele or in part, witheut prier written consent from LICENSOR

= ex

Any persens copying, reproducing or distributing all er any pertien ef the
Software in any manner or medium, will be willfully vielating the copyright
laws and may be subject te civil and criminal penalties. Be advised that Cepyright
vielatiens are subject te penalties of up te £100,000 per vielatien. The Software
contains certain licensed materials and LICENSOR’s licensors may protect their
rights in the event of any vielation of this Agreement.

LICENSE CONDITIONS
You agree not to:

(a) Commercially exploit the Seftware;

(b) Distribute, lease, license, sell, rent or otherwise transfer or assign this
Seftware, or any copies of this Seftware, without the express prier written
consent of LICENSOR;

(c) Make copies of the Seftware or any part thereof, except for back up er archival
purpeses;

(d) Except as otherwise specifically provided by the Seftware or this Agreement,
use or install the Seftware (or permit others te do same) on a netweork, for en-
line use, or on more than ene computer, computer terminal, or werkstation at
the same time;(e) Copy the Seftware onte a hard drive or other storage device
and must run the Seftware frem the included DVD/CD-ROM (altheugh the
Seftware may autematically copy a portion of itself ente your hard drive during
installatien in erder te run more efficiently);

(f) Use or copy the Seftware at a computer gaming center or any other location-
based site; previded, that LICENSOR may offer you a separate site license
agreement te make the Seftware available for commercial use;.

(g) Reverse engineer, decompile, disassemble or oetherwise medify the Seftware,
in whole or in part;

(h) Remoeve or medify any preprietary netices or labels contained on or within
the Seftware; and

(i) Transpoert, export or re-export (directly or indirectly) inte any ceuntry
forbidden te receive such Seftware by any expert laws or accempanying
regulations or etherwise vielate such laws or regulatiens, that may be amended
from time to time.

THE SOFTWARE UTILITIES

The Seftware may centain a level editer or other similar type tools, assets
and ether materials (the “Seftware Utilities”) that permit you te censtruct or
customize new game levels and other related game materials for persenal use
in cennection with the Seftware (“Customized Game Materials”). In the event
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the Seftware contains such Seftware Utilities, the use of the Software Utilities is
subject to the following additienal terms, conditions and restrictions:

(@) All Custemized Game Materials created by yeu are exclusively ewned by
LICENSOR and/er its licensors (as the case may be) and you hereby transfer,
assign and cenvey te LICENSOR all right, title and interest in and te the
Custemized Game Materials and LICENSOR and its permitted licensers may
use any Custemized Game Materials made publicly available te you for any
purpese whatseever, including but net limited te for purpeses of advertising and
p promeoting the Seftware;

(b) You will net use or permit third parties te use the Seftware Utilities and
the Custemized Game Materials created by yeu for any commercial purpeses,
including but net limited te distributing, leasing, licensing, renting, selling,
or otherwise exploeiting, transferring or assigning the ewnership of such
Customized Game Materials;

(c) Custemized Game Materials must be distributed selely for free; previded,
that you may centact LICENSOR for a license te commercially expleit the
Custemized Game Materials which LICENSOR may grant er deny in its sele
discretion;

(d) Customized Game Materials shall not centain medifications te any other
executable files;

(e) Custemized Game Materials must be used alene and can be created if the
Customized Game Materials will be used exclusively in combinatien with the
commercially released retail version of the Seftware.

(f) Custemized Game Materials cannet centain libelous, defamatery or ether
illegal material, material that is scandaleus er invades the rights of privacy er
publicity of any third party, er centain any trademarks, copyright-protected
work or ether property of third parties (witheut a valid license); and

(g) All Customized Game Materials must contain the preper credits to the
authers of the Customized Game Materials and must indicate that LICENSOR is
not the auther of the Custemized Game Materials with additienal language that
“THIS MATERIAL IS NOT MADE, GUARANTEED OR SUPPORTED BY THE
PUBLISHER OF THE SOFTWARE OR ITS AFFILIATES.

LIMITED WARRANTY

LICENSOR warrants te you (if you are the initial and eriginal purchaser of
the Seftware) that the eriginal sterage medium helding the Seftware is free
from defects in material and werkmanship under nermal use and service for
90 days frem the date of purchase. If for any reasen you find a defect in the
storage medium during the warranty peried, LICENSOR agrees to replace, free
of charge, any Seftware discovered toe be defective within the warranty peried
as leng as the Seftware is currently being manufactured by LICENSOR. If the
Software is no lenger available, LICENSOR retains the right te substitute a

similar pregram of equal or greater value. This warranty is limited te the storage
medium centaining the Seftware as originally provided by LICENSOR and is
not applicable te nermal wear and tear. This warranty shall net be applicable
and shall be voeid if the defect has arisen threugh abuse, mistreatment, or neglect.
Any implied warranties prescribed by statute are expressly limited te the 90-day
period described abeve.

Except as set forth abeve, this warranty is in lieu of all ether warranties,
whether oral or written, express or implied, including any ether warranty of
merchantability, fitness for a particular purpese or nen-infringement, and ne
other representations or warranties of any kind shall be binding en LICENSOR.

When returning the Seftware subject te the limited warranty aboeve, please
send the original Seftware enly te the LICENSOR address specified below and
include: your name and return address; a photecopy of your dated sales receipt;
and a brief nete describing the defect and the system en which yeu are running
the Seftware.

IN NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION,
USE OR MALFUNCTION OF THE SOFTWARE, INCLUDING DAMAGES
TO PROPERTY, LOSS OF GOODWILL, COMPUTER FAILURE OR
MALFUNCTION AND, TO THE EXTENT PERMITTED BY LAW, DAMAGES
FOR PERSONAL INJURIES, EVEN IF LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. LICENSOR'S LIABILITY SHALL
NOT EXCEED THE ACTUAL PRICE PAID FOR USE OF THE SOFTWARE.
SOME STATES/ICOUNTRIES PO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW
LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS AND/OR THE EXCLUSION OR
LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO
THE ABOVE LIMITATIONS AND/OR EXCLUSION OR LIMITATION OF
LIABILITY MAY NOT APPLY TO YOU. THIS WARRANTY GIVES YOU
SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU MAY HAVE OTHER RIGHTS THAT
VARY FROM JURISDICTION TO JURISDICTION.

TERMINATION

This Agreement will terminate autematically if you fail te comply with its terms
and cenditiens. In such event, you must destroy all copies of the Seftware and
all of its compenent parts. You can alse end this Agreement by destreying the
Software and all cepies and repreductions of the Seftware and deleting and
permanently purging the Seftware from any client server er computer en which
it has been installed.
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EQUITABLE REMEDIES

You hereby agree that if the terms of this Agreement are net specifically
enforced, LICENSOR will be irreparably damaged, and therefore you agree that
LICENSOR shall be entitled, witheut bend, ether security, preef of damages, te
apprepriate equitable remedies with respect any of this Agreement, in additien
te any other available remedies.

INDEMNITY

You agree to indemnify, defend and held LICENSOR, its partners, licensors,
affiliates, contractors, officers, directors, employees and agents harmless from all
damages, losses and expenses arising directly or indirectly from your acts and
omissions te act in using the Seftware pursuant te the terms of the Agreement.

MISCELLANEOUS

This Agreement represents the complete agreement cencerning this license
between the parties and supersedes all prier agreements and representations
between them. It may be amended enly by a writing executed by beth parties. If
any provisien of this Agreement is held te be unenforceable for any reasen, such
provision shall be refermed enly te the extent necessary te make it enferceable
and the remaining provisiens of this Agreement shall net be affected. This
Agreement shall be censtrued under England and Welsh law. Leicester,
Leicestershire.

If you have any questions concerning this license, you may centact in writing
Kalypse Media UK Ltd.

KALYPSO MEDIA UK LTD.
4 Milbanke Court
Milbanke Way, Bracknell
Berkshire RG12 1RP
United Kingdem

www.kalypsemedia.com
www.facebeok.com/kalypsemediaint

In case di demande o problemi relativi a une dei nestri predetti, &
possibile trovare le rispeste e le soluzieni alle preblematiche riscontrate
pit frequentemente sui nestri forum: forum.kalypsemedia.com.

Il servizie di supperte tecnice ¢ inoltre centattabile all'indirizze
email suppoert@kalypsemedia.com, oppure al seguente
numero telefenico:

Tel: 0049 (0)6241 50 22 40
(dal lunedi al venerdi, 10:00-16:00 GMT)
Fax: 0049 (0)6241 50619 11

Attenzione: € peossibile che vengane applicate tariffe telefeniche
internazienali!

Prima di centattarci, prendere neta del neme complete del prodetto
e tenere a portata di mane un decumente che ne comprovi l'acquiste.
Nella descriziene di un preblema tecnice eccerre la massima precisione
possibile, come pure é necessario ripertare eventuali messaggi d’errore
e, nel caso, altre infermazieni utili a identificare il preblema. Si prega
di noetare che tramite email o centatte telefonice nen saranne in
alcun caso fornite infermazioni relative alla meccanica di gioco dei
nostri prodetti.
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