


A Informacion importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion o pérdida
momentéanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesion como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o
cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

éQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres 'y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcién de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

A B B Bl Ed T

VIOLENCIA  LENGUAE  MIEDO SEXO DROGAS  DISCRIMINACION  JUEGO
SOEZ DEAZAR

Para més informacion, visite http://vwww.pegl.info y pegionline.eu




Control parental

Los controles parentales de Games for Windows — LIVE y Windows Vista®
trabajan juntos. Los padres pueden restringir el acceso a contenido para
adultos. Decida con quién y como interactta su familia en Internet con el
servicio LIVE y establezca un limite de horas de juego. Para mas informacion,
visite www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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Primeros pasos

Aparentemente, una democracia es un gar donde se celebran numerosas
elecciones muy costosas Sin sentedo Ycon candidatos intercambiables.

- Qore Vidal

Instalacion

Para instalar el juego, inserta el DVD-ROM de Tropico & en el lector de DVD-
ROM. Si tienes la reproduccion automéatica activada, el proceso de instalacion
comenzara automaticamente. Si no esta activada, haz doble clic en el icono de
Mi PC y localiza el lector de DVD-ROM. Haz doble clic en el icono de DVD-ROM
para comenzar la instalacion o abre la carpeta de DVD-ROM y haz doble clie
en el archivo setup.exe.

Sigue las instrucciones en la pantalla. Se te pedird confirmacion de que
quieres instalar el juego. Cuando termine la instalacion, puede que tengas
que reiniciar el ordenador para que se apliquen los cambios en el sistema.
Durante la instalacion, el juego buscara en el ordenador la Ultima version
de DirectX. Si no tienes la ultima version de DirectX, el juego la instalaréd
automaticamente.

Pantalla inicial

Al comienzo de Tropico 3, veréas la pantalla inicial.

Desde alli puedes empezar una nueva partida en cualquier modo de juego,
continuar tu ultima partida guardada, cardar una partida, acceder a los
desafios, inspeccionar los logros, comprobar las Gltimas noticias, cambiar las
opciones del juego o ver los créditos.

Modos de juego
Treinta 4 dos golpes de estado son w{"m»\m
- Jean-Bertrand Aristide

Puedes acceder a los diversos modos de juego descritos a continuacion
mediante el botén Nueva partida del menu principal. Te recomendamos que
empieces por el tutorial.

Tutorial

El tutorial de Tropico 3 es una misién corta que te explica los controles
de la camara, la interfaz y los elementos clave del juego, como construir y
administrar edificios, dictar decretos y controlar tu avatar.

Campaia
Tropico & incluye una campafia de 15 misiones en diversas islas ficticias
del Caribe. Al principio, solo esté disponible una misiéon. A medida que la
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campafa progresa, habrd mas y mas misiones disponibles. Normalmente,
podras elegdir entre varias misiones pendientes de terminar.

Puedes repetir las misiones completadas. Estan marcadas en el mapa de la
campafa con una bandera.

Tras seleccionar una mision en la que jugar, tendras que elegir o crear un
personaje, tal y como se describe en la seccion “Creacion del personaje” de
este manual.

No lineal

Los mapas del modo no lineal no tienen objetivos concretos. Puedes
personalizar los “Parametros del juego” tal y como se describe en la seccion
correspondiente de este manual. Podras seleccionar el mapa en el que quieras
jugar o crear una isla personalizada al azar. Para obtener mas detalles de la
opcion anterior, consulta la seccion “Generacion del mapa”.

Desafios

Los desafios son escenarios especiales creados por los jugadores de Tropico
4 de todo el mundo. Puedes examinar los desafios disponibles en linea, jugar
un desafio al azar o gestionar y cargar tu propio desafio.

Para acceder a la funcion en linea, por ejemplo para examinar los desafios y
cargar un desafio en linea, tendrés que crear una cuenta en linea de Tropico
8 0 conectarte con tu cuenta actual. Las funciones en linea se describen en la
geccion “En linea” del manual.

Comenzar un desafio

Para jugar un desafio, haz clic en el boton “Desafios” del mena principal y
luego haz clic en “Explorar”. Con esto se abrira el “Explorador de desafios”,
que contiene una lista de desafios en la pagina izquierda y la descripcion del
desafio seleccionado en la pagina derecha. Al principio, el explorador mostrars
solo los desafios que estan almacenados de forma local. Para examinar los
desafios enviados por otros jugadores, tendras que hacer clic en el boton “En
linea”. Necesitaras una conexion a Internet y escribir la contrasenia.

Generacion del mapa

Este pais es un paraiso, en el sentido espiritual de a patabra. Y os digo que
Prefiero morir en el paracso que Sobrevivir en el infiemo.

- fudel Castro

El generador de mapas te permite crear un mapa aleatorio personalizado para
una mision del modo no lineal o un desafio creado por ti. Podrés personalizar
los siguientes parametros:

 Tamafio de la isla: el tamafo de la isla generada. Es més dificil jugar en islas
més pequerias porque el espacio de construccion es limitado.

* Elevacion: la elevacion afecta a la cosecha de los diferentes tipos de cultivos.
Las islas con mucha elevacion tienen menos espacio de construccion.

* Depositos de minerales: determina los depositos de hierro, bauxita, oro y
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petréleo hay en la, isla.

* Vegetacion: las islas con mucha vegetacion tienen un suelo méas fértil. La
agricultura es méas dificil en las islas yermas con poca vegetacion.

Cuando estés satisfecho con los ajustes seleccionados, haz clic en el boton
“Generar” del lado derecho de la pantalla para crear el mapa aleatorio. Si no
estas satisfecho con los resultados, haz clic otra vez en el boton para crear un
nuevo mapa. Usa el boton “Adelante” para pasar al mapa generado.

Parametros del juego

Podras personalizar los pardmetros de cualquier partida del modo no
lineal que juegas y cualquier desafio que creas. El conjunto de parametros
seleccionados, asi como los ajustes aleatorios del mapa, cuando corresponda,
determinan la dificultad del juego.

Puedes ajustar los siguientes pardmetros con un deslizador:

e Histabilidad politica: afecta a las actividades rebeldes, los golpes, los
levantamientos, las protestas, las acciones subversivas y las invasiones
extranjeras. Una baja estabilidad politica aumenta la dificultad del juego.

* Precios de exportacion: modifica los precios de exportacion de todos los
productos de Tropico. Los precios bajos aumentan la dificultad del juego.

* Turismo: modifica la tasa de turismo de la isla. Una elevada tasa de turismo
atrae turistas més ricos y numerosos. Una baja tasa de turismo aumenta la
dificultad del juego.

» Duracion de la partida: la duracion méxima del mandato en afios.

* Poblacion: determina el numero inicial de ciudadanos en la isla.

e Eventos aleatorios: modifica la frecuencia de los eventos aleatorios, como
los cambios de precio y los desastres. Si se configura al minimo, no habré
eventos aleatorios.

Los siguientes parametros pueden activarse o desactivarse:

e Un lugar remoto: la isla esté lejos de los Estados Unidos. El turismo es
menos lucrativo y hay menos probabilidades de que te invadan los EE. UU.

* (Grito rebelde: rebelarse es una orgullosa tradicion de tu pueblo. En seguida
esté dispuesto a tomar lag armas y luchar contra tu régimen.

e Flecciones libres: la comunidad internacional vigila muy de cerca los
comicios electorales. El fraude y la omision de elecciones no son una opcion.
* Inmigrantes fuera: no recibes inmigrantes de forma libre. Puedes contratar
a extranjeros cualificados por dinero.

*Modo Dios: no hay elecciones, ataques rebeldes, golpes, levantamientos,
invasiones extranjeras ni actividades subversivas. Tu saldo inicial es 600.000

Creacion del personaje

Tengo La cara agria. Por eo tal vez dicen que S04 un dictador.
- Avgusto Pinochet
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En Tropico & puedes crear un dictador personalizado en cualquier modo de
Jjuego, salvo en el tutorial. Primero personalizars el aspecto del avatar, luego
8us caracteristicas como dictador.

Aspecto

El aspecto del avatar es puramente estético y no tiene efecto en el juego.
Puedes personalizar lo siguiente:

* 5exo

* Atuendo

* Complexion

* Sombrero

* Pelo

* Accesorios

* Barba (solo personajes masculinos)

* Bigote (solo personajes masculinos)

* Pendientes (solo personajes femeninos)

Nota: no se permiten algunas combinaciones de sombreros y pelo.

A'lo largo del escenario, el avatar aparece tal y como lo hayas personalizado.
Puedes hacer un avatar diferente para cada escenario.

Rasgos del personaje

Puedes ponerle nombre a tu avatar personalizado y elegir entre los siguientes
rasgos: informacion, ascenso al poder, dos cualidades y dos defectos. También
puedes elegir un conjunto de rasgos aleatorio.

Algunos rasgos se excluyen mutuamente. Por gjemplo, no puedes elegir como
informacion “profesor” y el defecto “idiota”.

La interfaz
En este pais no se mueve una hoja sin gque Yo Lo sepa. iQue guede claro)
- Avgusto Pinochet

Meni principal

Puedes ver los siguientes elementos en el menu principal:

* Minimapa

* Poblacion, dinero, felicidad media, fecha actual (mes y afio)

e Controles de velocidad: pausa, normal, répido, més rapido.

* Boton del menu

¢ Botones del HUD (visor frontal de datos) situados sobre los controles de
velocidad: paneles, decretos, seleccionar avatar, almanaque.

Tropico 3 utiliza una interfaz estandar de apuntar y hacer clic. Al hacer clic
en un edificio o unidad, se selecciona y se abre su panel de informacion.

Controles de la camara
Para mover la camara, mueve el puntero del raton hacia el borde de la pantalla.
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Haz clic en el minimapa para ir a la ubicacion de la isla que has marcado.
Usa el botéon medio del raton o la tecla Mayts para girar la vista y la rueda
del raton para acercarla y alejarla. La tecla Inicio devuelve la cémara a su
posicion predeterminada.

Panel de informacion

El panel de informacion se abre en la parte inferior de la pantalla, que solo
8e muestra en la vista principal cuando se selecciona una unidad o edificio.
El panel de informacion ofrece informacion adicional acerca del objeto
seleccionado. Veras botones para varias categorias (parte superior izquierda,)
y el espacio del titulo (superior derecha,).

Para seleccionar edificios, haz clic izquierdo en ellos. Para cerrar el panel de
informacion, haz clic izquierdo en espacio abierto.

Botones de la vista principal

Boton de paneles

El botén de paneles muestra la informacion de los paneles. Este panel incluye
lag siguientes categorias:

* Condiciones de la cosecha: se refiere a los diferentes cultivos que pueden
tenerse en la isla.

* Recursos naturales: los recursos de la isla. Kl hierro, la bauxita y el oro se
marcan en amarillo. El petroleo se marca en negro.

* Condiciones de la, isla: como, por gjemplo, la humedad y la belleza.

* Poblacion: muestra los paneles de delincuencia, polucion y libertad. Las
zonas problemasicas de delincuencia y polucion se marcan en rojo.

* Servicios: muestra los paneles de ocupacion, empleo, calidad de los servicios,
calidad del trabajo y electricidad. En vez de colorear el terreno, estos paneles
colorean los edificios relacionados.

* Economia de la isla: muestra los paneles de ingresos, gastos y balance. En
vez de colorear el terreno, estos paneles colorean los edificios relacionados.
La mayoria de los paneles tienen un color que va de verde a rojo. El verde
gignifica un valor alto en la estadistica indicada en el panel. El rojo significa
lo contrario.

Decretos

El boton de decretos abre el panel de informacion de decretos. Todos los
decretos se ordenan en diferentes categorias: social, politica internacional,
economia y politica nacional. Los decretos de la categoria respectiva aparecen
bajo la lista de categorias. Cada decreto tiene diferentes requisitos y efectos.

Seleccionar avatar
Para seleccionar a tu avatar.
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Boton de almanaque
Para abrir el almanaque. El almanaque contiene diferentes estadisticas acerca
de la isla. El almanaque se describe en detalle mas abajo.

Paneles de informacion

Panel de informacion del ciudadano

El panel de informacion del ciudadano contiene las siguientes categorias:

* General: informacion general sobre el ciudadano, como el nombre, la edad y
las necesidades actuales. En esta categoria también puedes activar la camara
de vista de ciudad.

* Felicidad: informacion sobre la, satisfaccion actual del ciudadano.

e Politica: informacion sobre la afiliacién politica del ciudadano a las
diferentes facciones, asi como las acciones personales que puedes realizar
con el ciudadano.

e Trabajo y casa: informacion sobre el puesto de trabajo y la casa del
ciudadano.

 Familia; vinculos con los miembros de la familia del ciudadano.
 Habilidades: las diferentes habilidades que el ciudadano ha adquirido durante
su trabajo. Esta categoria también muestra su educacion, inteligencia, coraje
v liderazgo.

* Pensamientos: lo que piensa actualmente el ciudadano.

Panel de informacion de turismo

El panel de informacion de turismo contiene las siguientes categorias:

* General: informacion general sobre el turista, como su nombre, la clase de
turista, el pais de origen y el limite de gasto. En esta interfaz se puede ver el
tiempo restante de vacaciones y 1as impresiones actuales del turista.
-Yaloraoi@n: las impresiones del turista sobre los diferentes aspectos de la
isla.

¢ Alojamientos: informacion sobre el hotel del turista y la atraccion actual
que esté visitando.

* Atracciones: una lista de todas las atracciones que el turista ha visitado.

* Preferencias: la satisfaccion y las diferentes actividades de vacaciones que
prefiere el turista.

* Pensamientos: 1o que piensa actualmente el turista.

Panel de informacion del edificio

El panel de informacion del edificio contiene las siguientes categorias:

» Salarios: te permite cambiar el sueldo y la cuota del edificio actual, asi como
despedir trabajadores y desactivar espacios de empleados. En esta categoria
también puedes contratar trabajadores extranjeros y establecer los sueldos de
todos los edificios del mismo tipo o el mismo nivel de educacion.

* General: informacion especifica del edificio, como el volumen de produccion,
los beneficios, los gastos y la calidad de los servicios. En esta categoria también
puedes construir mejoras y establecer modos de trabajo.
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* Descripeion: una corta descripeion del edificio.

» Construceion: (solo aparece si el edificio no esté ya terminado). Informacion
sobre el progreso de la obra y los constructores que hay trabajando actualmente
en el edificio.

Almanaque

Bl almanaque presenta estadisticas vitales de la isla. La informacion del
almanaque se presenta en dos paginas: en la izquierda hay informacion
general y en la derecha hay més detalles.

Para cambiar la informacion de la pagina izquierda, puedes usar un sefalizador
diferente de la parte superior del almanaque. Los sefalizadores son: vision
general, poblacion, economia, politica, listas y puntuacion. Algunos objetos a
la pagina izquierda se pueden seleccionar: esto significa que, cuando haces
clic en ellos, en la pagina derecha aparece méas informacion.

Todos los objetos tienen casillas para marcas al lado que pueden ponerse en el
grafico en la parte inferior del almanaque. Puedes poner varios objetos juntos
si son compatibles (los objetos incompatibles tendran una X en su casilla).

El pueblo llano

Conozco alL pueblo haitiano porgque Yo oy el pueblo haitiano.
- frangois Duvalier

Ciudadanos

Cada ciudadano es unico: tiene diferentes necesidades, preferencias,
experiencia de trabajo y educacion.

A lo largo de los afios, un inmigrante sin techo puede encontrar trabajo como
camionero, enamorarse, casarse, ir a la universidad con la esperanza de
obtener un trabajo mejor, mudarse a una casa lujosa, convertirse en lider
de una faccion politica y, finalmente, morir de malaria por la mala sanidad
publica de la isla.

Simulacion individual

Las vidas diarias de la gente de Tropico se simulan de forma individual y,
si lo deseas, puedes examinarlas con todo detalle. Podrés interactuar con
los ciudadanos, ofrecerles sobornos o meterlos en la carcel por disidentes.
Un gobernante cruel puede incluso ordenar el asesinato de un individuo
problemético.

Necesidades

Todo ciudadano tiene 5 necesidades principales: comida, descanso, fe,
diversion y salud. Las barras de necesidades se indican en la pestana General
de su panel de informacion y se reducen continuamente con el paso del
tiempo. Cuando una barra se reduzca, el ciudadano intentars satisfacer su
necesidad. Por ejemplo, si necesita diversion, buscara ocio asequible. La barra,
de necesidad se rellenard aunque no encuentre un modo de satisfacerla,
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pero la felicidad del ciudadano asociada con esa necesidad caerd de forma
drastica.

Penttimo dice: Excelencia, Los Lideres sabios como vsted nunca cmeAm las
barras de necesidad Y de feticidad, xtfuru—as avajo. Una basra de :

baja no indica que el civdadano sea infeliz, Solo que pronto intentard satistacer
la necesidad correspondiente.

Obtener comida

Satisfacer 1a necesidad de comida funciona de forma un poco diferente a las
otras necesidades. La persona recibe varias raciones de comida cada vez que
visita una granja o un mercado y luego, toda su familia se alimenta de esas
raciones durante un tiempo.

Felicidad

Las barras de la pestafia Felicidad del panel de informacion de un ciudadano
indican lo feliz que se siente con varios aspectos de su vida. La combinacion
de estas barras determina la felicidad general del ciudadano. Cada persona
valora una cosa. Los tres factores de felicidad més importantes se indican con
un simbolo especial.

Acciones especiales

Puedes realizar acciones especiales en cada ciudadano. Las acciones especiales
s0n:

* Detener (500 $): si tienes una comisaria de policia y una prisién en
funcionamiento, puedes arrestar ciudadanos y ponerlos en la carcel. El
ciudadano arrestado y todos los que vieron el arresto reducen su respeto por
t1 temporalmente.

* Soborno (1.000 $): si tienes un banco en funcionamiento, puedes sobornar
a los ciudadanos. Los ciudadanos sobornados aumentan su respeto por ti
temporalmente,

* Hereje (500 $): si tienes una catedral en funcionamiento, puedes declarar
hereje a un ciudadano. Los ciudadanos declarados hergjes no pueden
protestar, presentarse como candidatos a las elecciones ni convertirse en
lideres de faccion, pero el ciudadano y su familia reducen su respeto por ti.

* Bliminar (500 $): si tienes un puesto de guardia en funcionamiento, puedes
eliminar al ciudadano que elijas. La familia del fallecido y todos los que vieron
el asesinato reduciran mucho su respeto por ti.

e Preparar “accidente” (3.000 $): si tiemes a la policia secreta en
funcionamiento, puedes preparar un “accidente” para uno de tus ciudadanos.
Todos los detalles del asunto se ocultaran y no recibiras una penalizacion a
tu respeto.

Residencias

Las familias pueden permitirse pagar hasta un tercio de sus sueldos
combinados para el alquiler, redondeando hacia abajo. Esto significa que un
ciudadano que gane 7 $ puede permitirse una vivienda de hasta & $ y una
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familia en la que el padre y la madre ganan 9 $ cada uno pueden permitirse
una renta de hasta 6 $ (un tercio de 18 $).

Cada residencia tiene una Calidad de la vivienda que afecta directamente
a la felicidad de vivienda. Las residencias més lujosas proporcionan mayor
calidad de vivienda.

Los ciudadanos que no puedan encontrar una residencia adecuada construiran
automaticamente chabolas miserables en las que vivir. Las chabolas son el
pﬁor tipo de vivienda y deberias procurar tener el menor numero posible de
ellas.

Trabajo y educacion

Al principio, la mayoria de tus ciudadanos no tendran estudios. Esto significa
que no podrén tener profesiones avanzadas, como médico o periodista. Si
necesitas trabajadores cualificados, puedes pagar para traer inmigrantes con
estudios. Esta accion se inicia en la pestana Salarios del panel de informacion
del puesto de trabajo en el que los necesites. También puedes educar a tus
propios ciudadanos en un instituto o en una universidad.

Todo puesto de trabajo tiene una Calidad del trabajo que afecta directamente &
la felicidad en el trabajo de los trabajadores. Las profesiones de més prestigio
y con mejores sueldos ofrecen una mayor calidad del trabajo.

No puedes obligar a tus trabajadores a trabajar en un puesto concreto. Ellos
decidirdn qué trabajo realizar segin la calidad del trabajo de su anterior
experiencia laboral.

El sueldo de los trabajadores determina el tipo de residencia y ocio que se
pueden permitir. Los ciudadanos solteros pueden gastarse todo su sueldo
en ocio. Si estdn casados, solo pueden gastarse la mitad de su salario
combinado.

Habilidad en el trabajo

Cuanto més tiempo haya estado un ciudadano desempefiando un trabajo
concreto, mejor se le da. Un trabajador recién contratado es més lento o
menos eficiente que uno experimentado, da igual la profesion que tenga.
Un constructor habil edificard més deprisa, una camarera con experiencia
aumentara la satisfaccion de los visitantes del restaurante. Asi pues, un
trabajador muy experimentado es valioso para cualquier ciudad. Kl indice
de aumento de la habilidad en el trabajo se modifica segun la inteligencia del
trabajador.

A menudo, un ciudadano tiene habilidades en varias profesiones diferentes.
Puedes inspeccionarlas en la pestafia “Habilidades” de su panel de
informacion.

Rastrear ciudadanos

Para marcar al ciudadano seleccionado, mantén pulsado Ctrl y pulsa una
de las teclas numéricas (1, 2, &...). Tras marcar a un ciudadano, puedes
seleccionarlo directamente pulsando la tecla numérica correspondiente.
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Turistas y tasa de turismo

La isla puede tener varias clases de turistas: jovenes turistas de primavera,
turistas vagos y tacanos, turistas ecologicos que aman la naturaleza e incluso
turistas ricos, que son los mas deseables. Las instalaciones de la isla deben
ser lo bastante buenas como para atraerlos. Las familias de turistas tienen
diferente riqueza y se pueden permitir atracciones hasta su limite de gasto.
Si has logrado atraer a los turistas mas ricos, deberias pensar en aumentar el
precio de tus atracciones turisticas.

Cada turista prefiere diferentes atracciones. Puedes comprobar sus
preferencias en la pestafia “Preferencias” de su panel de informacion.

Al igual que los ciudadanos, los turistas tienen diferentes necesidades
v expectativas acerca de su viaje: factores como el medio ambiente, el
entretenimiento y la seguridad suelen ser muy importantes para ellos. Si se
van satisfechos, mejoraran la tasa de turismo, pero si se sienten decepcionados
0 si no regresan a su pais de origen, la isla tendré mala reputacion como
centro turistico.

A los turistas més ricos les atrae una alta tasa de turismo. Varios decretos
ofrecen campafias publicitarias para atraer una clase especifica de turistas.

Edificios

Los polthicos son Lquales en todas partes: prometen construir un puente aunque
no Maa rco.

- Niltta Knruschey

Construccion

Para poder ordenar la construccion de un edificio, haz clic derecho en
cualquier parte para abrir el menu de construecion. Selecciona la categoria
respectiva y el edificio. Colocalo en cualquier parte de la pantalla. No pierdas
de vista el panel de construccion en la parte inferior de la pantalla para
obtener instrucciones adicionales durante la construceion.

Los constructores que estén de servicio iran al lugar tras colocar la
construccion. Normalmente necesitaran unos cuantos meses de juego para
terminar su trabajo. Tardardn més cuando les encargues proyectos muy
grandes, cOmo un aeropuerto, o varias construcciones al mismo tiempo.
Puedes darles prioridad a las construcciones en sus paneles de informacion.
Los constructores intentaran completar las construcciones de mayor prioridad
antes que las de menor prioridad. También es posible administrar edificios
mientras los estan construyendo (ver “Administracion”, a continuacion).

Demolicion

Siquieres derribar un edificio, una construceion o un segmento de la carretera,
tendrés que seleccionar el icono “Demolicion” en la seccion “Infraestructura”
del menu de construccion. Esto te permite marcar los edificios para su
demolicion. Al igual que construirlo, derribar un edificio lleva cierto tiempo.
Puedes cancelar una demolicién desde el panel de informacion del edificio
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Al demoler una construccién antes de terminarla, recuperarés todo lo
invertido.

Administracion

Modos de trabajo

Muchos edificios tienen varios modos de trabajo que pueden cambiarse en
cualquier momento, incluso durante la construccion. Puedes organizar los
modos de trabajo en la pestafa “General” del panel de informacion. Al poner
el cursor del ratén sobre un modo de trabajo, veras una breve descripcion del
mismo. Solo puede haber un modo de trabajo activo en un mismo edificio.
Nota: puedes cambiar el modo de trabajo de un edificio que se esté construyendo
actualmente.

Mejoras

Algunos edificios tienen mejoras que puedes construir desde la pestafia
“General” de su panel de informacion.

Las mejoras de un edificio requieren una inversion unica. Modifican la
funcionalidad del edificio y, una vez construidas, no se pueden desactivar.
Algunas requieren y consumen electricidad.

Contratar y despedir

Puedes contratar trabajadores con estudios secundarios o superiores en
la. pestana “Salarios” del edificio que los necesite. No puedes contratar
trabajadores sin estudios, pero puedes atraer a los de otros edificios con un
sueldo mayor.

Para despedir a un trabajador, tienes que hacer clic derecho en su retrato, en
la pestana “Salarios” de su puesto de trabajo.

Cuotas, alquileres y sueldos

Puedes ajustar las cuotas, los sueldos y los alquileres en los controles
correspondientes del panel de informacioén del edificio (comprueba la pestaia
“Salarios” o la de “Alquiler e inquilinos”). Pagaras sueldos a los trabajadores
y cobrarés la renta de tus inquilinos cada mes. Cobraras la cuota cuando una
persona, utilice el servicio proporcionado por el edificio.

Penuttimo dice: Excelencia, Lo mejor es avmentar LAs cuotas ¢ Los alquileres de
acverdo a Los Limites de gasto del pueblo, aST contequird el maximo de dinero
posible de Los visitantes. Recuerde que & sube demasiado Las cuotas 4 Los
aLquileres, habrd menos gente capaz de permitirse visitar Los edifccios.
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Carreteras y trafico

Conectar a carreteras

Algunos edificios pueden conectarse a las carreteras. Ksto permite a los
ciudadanos y a los turistas viajar con coches a otros edificios conectados por
esta red de carreteras. Reconocerés esos edificios por las flechas que se ven
junto al acceso para coches al colocar edificios o al colocar una carretera.
Si las flechas son rojas, el edificio no estd conectado actualmente & una
carretera. Esto no entorpece la funcionalidad del edificio, simplemente no
formara parte de la red de carreteras de la isla.

Garajes

Dado que muchos edificios no pueden conectarse a las carreteras, puedes
mejorar la red de transporte de la isla con garajes. Los garajes son edificios
especiales que actlian como ejes del transporte por carretera. Cualquier
persona puede vigjar con su coche a un garaje o desde un garaje. HEsto
significa que si tienes dos barrios separados conectados con garajes, la gente
podré viajar rapidamente entre ambos.

Penttimo dice: Excelencia, Si la gente tiene que recorrer grandes distancias,
Los garajes Y las carveteras pueden hacer maravillas para mejorar Sus viajes.
Los garajes emplean 1 camioneros extra para S mano de obra, ast que puede
ahorrarse La molestia de construir oficinas de camioneros adicionales.

Avatar

Personalmente, estoy en contra de ver imigenes Y estatuas mias por Las calles...
Fero es Lo que el pueblo quiere.

- Saparmurat Nigazov

Controles

Para seleccionar a tu avatar, haz clic en el icono de avatar sobre el minimapa
o directamente en el avatar. Haz clic en cualquier parte para que se desplace
hasta alli o para activar su accion predeterminada en ese lugar. Si el avatar
ge enfrenta a rebeldes o a traidores, los combatird automaticamente y no
podrés controlarlo hasta que no termine la batalla. Si esté herido, se retirara
al palacio para recuperarse y no estarg disponible durante algun tiempo.

La limusina

Al igual que tus ciudadanos, el avatar es capaz de usar la red de carreteras
para moverse rapidamente de un sitio a otro. Usaré automaticamente la
limusina presidencial para desplazarse entre dos garajes o entre un garaje y
otro edificio conectado & una carretera.

Acciones
El avatar es capaz de realizar las siguientes acciones:
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* Acelerar la construccion: se activa con clic derecho en la obra. El avatar
darg ordenes en persona & los obreros y se aumentard la velocidad de
construceion.

* Visitar edificio de produccion: se activa con clic derecho en el edificio de
produccion. El avatar visita un edificio de produccion y aumenta ligeramente
la produccion durante seis meses.

* Vigitar edificio de servicios: se activa con clic derecho en el edificio de
servicios. Bl avatar visita un edificio de servicios y aumenta ligeramente la
calidad de los servicios durante seis meses.

*Dar un discurso: se activa con clic derecho en el palacio. El avatar da un
discurso desde el balcon y aumenta el respeto de los asistentes.

* Calmar a un manifestante: se activa con clic derecho en un manifestante. El
avatar habla con un ciudadano y cancela el efecto de la manifestacion.

» Mision diplomética: se activa con clic derecho en el aeropuerto. Mejora, la
siguiente ayuda extranjera que recibiré el pais.

* Condecorar; se activa con clic derecho en la armeria, en el puesto de
guardia o en la base militar. Kl avatar condecora a un soldado o general con
una medalla. Esta accion aumenta el respeto de todos los soldados/generales
que trabajan en el edificio.

* Mejorar las relaciones internacionales: se activa con clic derecho en el
cuerpo diplomético. El avatar aumenta la relacién con ambas potencias
extranjeras durante 6 meses.

e Atacar: haz clic derecho en los enemidos durante una batalla. El avatar
combate contra rebeldes y traidores.

Penuttimo dice: Excelencia, recuerde que puede cancelar la mayoria de las
acciones Si tHene asuntos urgentes que atender. Ademds, Los efectos de una sola
accion no se acumutan. Por ejemplo, un editicio de produccion no recilird una
mejora mayor & decide visitasio dos veces sequidas.

Economia

(Como puede redundar en “beneficio mutuo” vender a precio de mercado mundial
lag materias primas que cyu&—an & Log pacses subdesasrrollados un Sudor Y un
es{uerzo inconmensurables

- Che Quevasa

Beneficios
Hay cuatro formas de ganar dinero: exportaciones, turismo, ayuda extranjera
y cuotas. Cada una de ellas se explica a continuacion con mayor detalle.

Exportaciones

Cada recurso producido que no utiliza la economia de la isla se exporta
automaticamente al extranjero (se lleva a los puertos y se mete en un
carguero). Los precios de los recursos exportados pueden variar con el
tiempo, asi que un recurso que es una exportacion lucrativa al principio del
Juego puede perder su valor més adelante.
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Cada edificio que produce un recurso tiene un “almacenamiento de salida”
que representa la cantidad actual del recurso en €l edificio. Los camioneros
llevan los productos desde este “almacenamiento de salida” a otros lugares
donde se necesitan (al “almacenamiento de entrada” de otros edificios, como
la, industria avanzada o los puertos). Los camioneros son empleados de la
oficina de camioneros que transportan productos por la isla.

Granjas

Las granjas proporcionan comida a tus ciudadanos y producen materias
primas para la industria. Los recursos producidos en una granja dependen de
las condiciones de la cosecha del cultivo actual. Puedes ver las condiciones de
la cosecha en el menn de paneles. Asegurate de que haya buenos sitios en los
que tus granjas puedan colocar sus campos.

El suelo se agota con el tiempo, asi que tendras que comprobar tus granjas de
vez en cuando y, si es necesario, cambiar el cultivo actual por uno que tenga
mejores condiciones de cosecha.

Minas y pozos petroliferos

Las minas explotan los depositos minerales de la isla. Hay que colocarlas
cerca de un recurso para que funcionen. Puedes ver los recursos en el mena
de paneles.

A diferencia de las minas, para que los pozos petroliferos funcionen, hay que
ponerlos directamente sobre un recurso.

Refinerias de petroleo

Para explotar los recursos petroliferos en el mar, tienes que construir
una refineria de petroleo cerca de ellos. La refineria colocard plataformas
petroliferas automéaticamente en los recursos cercanos y un petrolero
comenzara a transportar el petroleo a tu refineria.

Si logras construir la mejora Hidrocraqueador para la refineria de petréleo,
empezara a producir derivados del petréleo més caros a partir del petroleo
crudo obtenido por las plataformas y pozos petroliferos.

Electricidad

Algunos edificios necesitan electricidad para funcionar o para ciertas
mejoras. Necesitarads poner en marcha una central eléctrica para producir
electricidad.

En cuanto la central eléctrica esté en funcionamiento, proporcionars
electricidad a un zona a su alrededor (la red eléctrica). Puedes construir
subestaciones para ampliar la zona.

Se considera que un edificio tiene suficiente electricidad si esté conectado
a la red eléctrica y la central eléctrica proporciona suficientes megavatios
para que funcione. Si el rendimiento de la central eléctrica es insuficiente, se
producird un apagén en los edificios conectados a la central eléctriea.
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Los turistas extranjeros aportaran dinero a la economia. Si se llevan una buena
impresion de la isla cuando vuelvan a sus casas, vendran mas visitantes.

Tal y como se describe anteriormente, hay cuatro clases de turistas: de
primavera, vago, ecologico y rico. Cada tipo tiene diferentes expectativas de
su viaje y distintos limites de gasto.

Factores como el medio ambiente y la seguridad son muy importantes para
los turistas, es mejor que pongas los centros de vacaciones en una parte
bonita y sin contaminar de Ia isla.

Los turistas llegan a la isla mediante puertos turisticos. Si logras construir
Un aeropuerto, podras atraer a turistas méas ricos y en mayor cantidad.
Ayuda extranjera

Los EE. UU. y la URSS te enviaran ayuda extranjera para ayudarte a
desarrollar el pais. Puedes recibir ayuda extranjera de ambas superpotencias.
La cantidad de dinero que te den depende de tus relaciones internacionales.

Si logras contentar a ambas superpotencias, recibiras ayuda extranjera de
forma habitual.

Cuotas

Algunos edificios generan beneficios segun sus alquileres y cuotas, pero solo
si los visitantes (ciudadanos o turistas) pueden permitirse esas cuotas. La
clase de los turistas y el sueldo de los ciudadanos determinan sus limites de
gasto.

Gastos

Hay varias fuentes de gastos:

* Sueldos: todos los trabajadores esperan un sueldo y los especialistas con
estudios exigen mas dinero. Si los sueldos de la isla son bajos, la gente estara
insatisfecha con sus trabajos.

* Todas las nuevas construcciones y mejoras cuestan dinero.

» Mantenimiento: todos los edificios existentes, incluso los que no funcionan,
exigen un mantenimiento y suponen un gasto para el presupuesto. Si
el edificio ya no es necesario, lo mejor es derribarlo para no pagar por su
mantenimiento y ahorrar dinero.

* Dictar un nuevo decreto suele costar dinero.

* [as acciones especiales, como invitar a trabajadores cualificados a la ciudad,
suelen costar dinero.

Cuenta en Suiza

Este banco representa tu riqueza personal, el dinero que has logrado
acumular durante tu gobierno para el dia en que te retires. Puedes “desviar”
dinero desde las arcas nacionales a la cuenta en Suiza de varios modos. Esto
contribuye & la puntuacion al final de cada mision.
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Politica

Bajo et capitatismo, el hombre explota al hombre. Bajo el comumismo, es justo
Lo contrasio.

- John Kenneth Gatbraith

Facciones

Los ciudadanos de Tropico pueden ser miembros de diversas facciones
politicas, cada una con sus propios intereses. La felicidad del lider de la faccion
tiene un gran impacto en la opinion de los miembros de esa faccion, asi que es
importante mantener contentos & log lideres, o eliminarlos silenciosamente
del panorama, politico.

* Capitalistas: influyen en las relaciones con los EE. UU. Los capitalistas desean
riqueza y prosperidad. Son escasos en nimero, pero muy influyentes.

e Comunistas: influyen en las relaciones con la URSS. Representan los
intereses de la clase trabajadora y suelen ser una de las facciones més
numerosas en la isla. Estaran descontentos si una élite de ricos recibe sueldos
mucho mayores que el trabajador medio.

* [ntelectuales: normalmente, los intelectuales no son nUMerosos pero tienen
estudios. Si estan descontentos, los trabajadores con estudios abandonaran la
isla. L.os intelectuales valoran la libertad, la democracia y la educacion.

* Religiosos: los religiosos de Tropico son muy numerosos. Hs importante
mantenerlos contentos. Desean iglesias y catedrales. Se oponen a los actos
COTrUptos 0 tenebrosos.

* Militaristas: cuando disgustas a esta faccion, pueden ocurrir cosas graves.
Hsto se debe a que los militares tienen la mayor parte del armamento de la
isla y pueden organizar facilmente un golpe militar. A menudo, 1o mejor es
atender las necesidades de los soldados para prevenirlo.

* Fcologistas: los ecologistas son una pequena faccion que aboga por preservar
la naturaleza de la isla y reducir la polucion. Les disgusta la industria pesada
y la polucion elevada.

» Nacionalistas: esta faccion pone a Tropico por encima de todo. Se oponen
a 1as relaciones estrechas con cualquier potencia extranjera y a las politicas
que favorecen la inmigracion de extranjeros a la isla. Solo quien ha nacido en
Tropico puede convertirse en miembro de esta faccion.

Elecciones

La poblacion de la isla pediré elecciones libres cada pocos afios. Cuando las
expectativas democraticas de la isla son elevadas, el pueblo pide elecciones
mas a menudo. Si prohibes las elecciones, la gente se sentird insatisfecha con
la libertad de la isla. Ademés, los EE. UU. se disgustaran.

Al preparar 1as elecciones, recibirds informacion actualizada de las encuestas
en la parte izquierda de la pantalla. Es mas probable que te voten si te respetan
v su felicidad general es elevada. Naturalmente, el candidato de la oposicion
y su familia no votaran por ti.

Si pierdes unas elecciones, también perderés el juego. Es posible cometer
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fraude en las elecciones, pero los intelectuales de la isla se disgustaran.

Discursos electorales

Los discursos electorales pueden poner la opinién publica a tu favor o mejorar
las relaciones internacionales. Cuando se celebren elecciones, tendras la
opcion de dar un discurso. Aparecer una interfaz especial para componerlo.

Al componer un discurso, tendras tres opciones principales: tratar un tema
candente, a quién alabar y qué prometer para las proximas elecciones.

e Tratar un tema candente: puedes elegir entre calidad del trabajo, vivienda,
calidad de la comida, ocio, religion, sanidad publica, medio ambiente o
seguridad. Cuando trates un asunto, tendrd menos impacto en los votos de
los ciudadanos para las proximas elecciones.

e Alabar: tienes la opcion de alabar a una faccién o a una superpotencia.
Alabar aumenta temporalmente el respeto de los miembros de la faccion (si
ge elige una faccion) o las relaciones con la superpotencia seleccionada (si se
elige una superpotencia). También puedes alabarte & ti mismo.

* Prometer: te permite hacer una promesa electoral. Puedes elegir una de las
diferentes demandas de las facciones. Las promesas electorales te permiten
ganarte el apoyo de los sujetos més impresionables pero, si no lag cumples, se
lo pensaran dos veces antes de volver a votar por ti. Puedes elegir no hacer
una promess electoral.

Politica exterior

La actitud de las superpotencias extranjeras hacia Tropico determina la
cantidad de ayuda extranjera que te enviaran. Siuno de estos paises esté muy
disgustado con tu gobierno, puedes ser expulsado a la fuerza del cargo.

Es muy dificil mantener buenas relaciones con los EE. UU. y la URSS a la
vez, pero si logras formar una alianza con una potencia extranjera y permites
la construccion de una base militar en la isla, la otra superpotencia nunca
amenazara tu gobierno.

Demandas de las superpotencias

De vez en cuando, la superpotencia con la que has formado una alianza te
exigira decretos concretos de politica exterior. A no ser que dictes el decreto
solicitado, no recibiras el alquiler de su base militar. Puedes ver la solicitud
en el panel de informacion de la base militar extranjera que tienes en la isla.

Protestas

Los ciudadanos insatisfechos se manifestaran de vez en cuando. Durante
una manifestacion, el ciudadano que haya comenzado la protesta y quien se
haya unido a ella te respetardn menos temporalmente. Las personas que se
manifiestan a menudo pueden convertirse en rebeldes.

La posibilidad de que haya una manifestacion también depende de la libertad.
Es méas probable que haya manifestaciones en las zonas con una alta tasa de
libertad. Si la libertad de una zona es demasiado baja, los ciudadanos pueden
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estar demasiado asustados para manifestarse.

Puedes calmar a los manifestantes: selecciona tu avatar y haz clic derecho en
los ciudadanos que protestan. El avatar calmara a los manifestantes.

Levantamientos

Cuando la mayoria de la poblacion esté insatisfecha, puede que se produzca
un levantamiento. Los levantamientos son conflictos brutales en los que la
poblacion se divide entre leales que apoyan al régimen y traidores que quieren
derrocarte. Podras ver el namero de traidores y de leales en la parte izquierda
de la pantalla.

Los traidores trataran de controlar el palacio. Si pierdes el palacio, perderas
la, partida.

Golpes

Si algunos de tus soldados y generales estan insatisfechos, pueden dar un
golpe de estado. Los soldados que permanezcan leales a ti intentaran proteger
el palacio.

Los traidores trataran de controlar el palacio. Si pierdes el palacio, perderas
la partida.

Ataques rebeldes

Si hay rebeldes en la isla, preparate para sufrir sus ataques. Los rebeldes
suelen atacar edificios en las afueras de la ciudad. Los regimientos del gjército
que haya cerca del lugar del ataque intentaran rechazar a los rebeldes.

Tras varios ataques, los rebeldes pueden envalentonarse e intentar atacar el
palacio. Si pierdes el palacio, perderés la partida.

Policia secreta

Puedes crear el cuartel general de la policia secreta con el decreto “policia
secreta’. La policia secreta te permite utilizar la accion “preparar accidente”
contra un ciudadano, desbloquea varios decretos y te proporcions informes
sobre las proximas actividades subversivas (ver a continuacion).

Actividades subversivas

La KGB, la CIA y los rebeldes de la isla pueden desencadenar acciones
subversivas como amenazas de bomba, huelgas laborales, ocupacion de los
medios, intentos de asesinato y crisis de rehenes. Durante las actividades
subversivas tendras que tomar una decision para hacerles frente.

Si tienes policia secreta en la isla, contaras con opciones adicionales. Si tienes
buenos agentes, incluso recibirds informes de futuras amenazas.
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Crear desafios

SE que vienes a matarme. Dispara, cobarde, que solamente vas a matar a un
hombre.

- Che Quevara

Los fundamentos

En Tropico & puedes crear tus propios desafios, que puedes compartir con
otros jugadores en Internet. Kl editor de desafios es una poderosa herramienta,
que te permite crear historias con eventos especiales, como una enfermedad
desconocida, el descubrimiento de un nuevo dep6sito de oro, ofertas de
inversores extranjeros, industrias de propiedad privada y mucho més.

Te recomendamos jugar un par de misiones o escenarios para familiarizarte
con el juego y su mecanica antes de empezar a crear tus propios desafios.
Para crear un nuevo desafio, haz clic en el boton “Desafios” en el ment
principal y luego haz clic en “Gestionar”. Con esto abriras el ment “Gestionar
desafios” que contiene una lista de todos los desafios que hay guardados
actualmente en el equipo. Para crear un nuevo desafio, haz clic en “Nuevo”.
Elige un mapa y los ajustes de juego del escenario. Cuando hayas terminado,
veras el editor de desafios en si.

El menu “Gestionar desafios” te permite editar, renombrar, copiar y borrar
desafios almacenados de forma local. También puedes cargar el desafio en
Internet y compartirlo con la comunidad de Tropico . Para ello necesitaras
una conexion a Internet y se te pedird una contrasefia. Recuerda que solo
puedé}s cargar un desafio en los servidores si no hay otro ya con el mismo
nombre.

Eventos

Los eventos son los bloques de construcecion basicos del desafio. Basicamente,
un desafio es una secuencia de eventos, cada uno se activa en una fecha
especial elegida por ti. Cada evento hace algo especifico. Por ejemplo, el evento
de “Mensaje” muestra al jugador un mensaje de texto, el evento de “Eleccion”
ofrece al jugador hasta cuatro opciones para responder a un mensaje y el
evento de “Modificar el respeto de la faccion” cambia el respeto de una, faccion
determinada.

Tropico & ofrece muchos eventos diferentes que te permiten modificar la
mayoria de los aspectos del juego: desde dar o recibir dinero de las arcas de la
isla & conceder objetivos especificos. Examina bien la lista de eventos y piensa
en las diferentes posibilidades para tu historia.

Para crear nuevos eventos, haz clic en el botéon “Nuevo” en el editor de
desafios. Veras una lista de categorias en la pagina de la izquierda y una, lista,
de eventos de la categoria elegida en la pagina derecha. Elige el evento que
desees y haz clic en “Crear”. Ahora elige la fecha en la que quieres que suceda,
este evento y modifica sus parametros a tu gusto. Finalmente, haz clic en el
botoén “Aceptar” para guardar el evento.
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Banderas

Las banderas son una herramienta especial para que un evento solo se active
si se cumplen otras condiciones. Una bandera tiene dos estados: izada y
bajada. Cuando creas un evento, puedes asignarle una bandera condicional
(el primer combo en las propiedades del evento). El evento sucederd si la
bandera esté izada, pero no antes de la fecha que hayas decidido.

Hay varios eventos que te permiten crear o izar una bandera. Lo mas
importante es que el evento de “Eleccién” te permite asignar una bandera
a cada opcion que elijas. Cuando el jugador elija una opcién asociada a la
bandera, ésta se izara. Comprueba los eventos en la categoria “Operaciones de
bandera’ para ver las posibilidades adicionales de crear e izar banderas.

Por ejemplo, si deseas que el jugador reciba 5.000 $ en su cuenta en Suiza
al elegir la opcion A de un evento de Eleccion anterior, tendrés que usar una
bandera. Tienes que crear una bandera llamada “Eleccion A” en el evento
de Fleccion y configurarla como una condicién necesaria para el evento de
ingresar dinero en la cuenta en Suiza.

Etiquetas

Las etiquetas son listas de elementos, ya sean ciudadanos, edificios o
turistas. Con las etiquetas, muchos eventos pueden afectar & un subgrupo de
ciudadanos, edificios o turistas. Por ejemplo, para aumentar la felicidad de
todos los partidarios radicales de la faccion de los intelectuales, necesitaras
usar etiquetas.

Hay tres categorias de eventos que puedes usar para crear nuevas etiquetas.
Estos eventos te permiten configurar, afiadir o eliminar objetos de una
etiqueta segun criterios diferentes.

Jugar en linea
Donde hay wn trabajador, AhT Yace una nacion.
- Evita Peron

Puedes examinar y jugar desafios creados por jugadores de Tropico & de todo
el mundo. Para acceder a la parte en linea del juego, tendrés que registrar
una cuenta en linea. Puedes hacerlo cuando quieras. Se te pedird que te
conectes a los servidores del juego. Pulsa el boton “Crear cuenta” para abrir
el formulario de registro de la cuenta.

Mi perfil

Cada jugador tiene un perfil que contiene tu campafia y el récord de desafio,
asi como todos los desafios que has compartido con el mundo. Para ver el
perfil, haz clic en el botén “Desafios” en el menu principal y luego haz clic
en el boton “Mi perfil”. Otros jugadores podran ver tu perfil desde la tabla de
récords o el explorador de desafios.
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Cuando ganes una mision o un desafio, podras enviar tu puntuacion final
en linea. Las puntuaciones se anadiran a los récords mundiales. Hay dos
tablas de récords: récord de la camparia, que compara & los jugadores segun
la puntuacion acumulada durante la campana, y récord de desafios, que
compara a 1os jugadores segiin las 10 mejores puntuaciones que han obtenido
al ganar desafios.

Puedes ver a los 10 mejores jugadores de cada desafio especifico en el
“Explorador de desafios”.

Compartir y visitar las islas
Cada jugador puede elegdir una isla para que otros jugadores la visiten. Cuando
ganas una partida, puedes enviar tu isla al servidor en linea y esta isla se
afiadird al perfil. Solo puedes compartir una isla. Cuando envies una nueva
isla, sustituird a tu anterior isla.

Puedes visitar las islas de otros jugadores al hacer clic en el boton “Visitar
mi isla” de su perfil. Puedes explorar sus islas, pero no podrés construir ni
actuar sobre edificios ya construidos de ningin modo.

W .
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Servicio de atencion al cliente de Kalypso Media

Servicio de atencion al cliente gratuito

Nuestro servicio de atencion al cliente esté disponible por correo electronico 84
horas al dia, los siete dias de la semana. Si tienes alguna duda o experimentas
problemas con uno de nuestros productos, podras encontrar respuestas y
soluciones a las preguntas habituales en nuestro foro. Pero también podras
CONtactar con Nosotros en:

support@kalypsomedia.com
forum.kalypsomedia.com

Para ello, necesitamos los siguientes datos:

- El nombre completo del producto.

- 51 es posible, el mensaje de error exacto y una descripcion del problema.
Ambos servicios son gratuitos. Ten en cuenta que no ofrecemos pistas o
tTUCcOs por correo electronico.

Sin embargo, antes de ponerte en contacto con nuestro equipo:

- Asegurate de que tu equipo cumple los requisitos del sistema.

- Asegurate de que tu equipo estd encendido al realizar la llamada. Aparte,
debes iniciar el programa DxDiag antes de llamar, ya que la informacion de
este software de Microsoft nos serd muy Qtil.

Como iniciar el programa de diagnostico de DirectX (“DxDiag”):
Windows XP; haz clic en “Inicio” en la barra de tareas y luego en “Ejecutar...”.
Hscribe “dxdiag” (sin las comillas) y haz clic en “Aceptar”.

Windows Vista: Haz clic en “Iniciar”. En “Iniciar busqueda” escribe “dxdiag”.

Cambio de codigos de serie (niameros de serie/clave del CD)
NOTA: jlos numeros de serie no se pueden cambiar! Asegurate de no perder
tu codigo de serie. En caso de pérdida, deberas comprar un nuevo juego. Por
ello, evita las peticiones innecesarias.
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Cambio de CD/DVD

Hasta un afio después del lanzamiento del producto, te ofrecemos un cambio
gratuito del CD/DVD dafiado. Por ello, envia solo el medio dafiado, asi como tu
nombre y direccion a la siguiente direccion postal:

Kalypso Media UK Ltd.

Disc Exchange Tropico &
Asmec Centre / Eagle House
The Ring, Bracknell
Berkshire RG12 1HB

Reino Unido

Web de Tropico 3

Encontraras més informacion en www.tropicod.com.
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