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Galactic Civilizations lll ist gin 4X-Weltraumstrategiespiel, das wahrend des 23. Jahrhunderts

in der MilchstraBe (unsere Galaxie) spielt. Menschen und Aliens treten im Kampf um die
Herrschatt in der Galaxie gegeneinander an.

In diesem Spiel werden Sie...

= die Galaxie erkunden - eXplore

= |hr Volk expandieren - eXpand

= interstellare Ressourcen abbauen - eXploit

= iene ausrotten, die sich lhnen in den Weg stellen - eXterminate

Sie starten nur mit lhrem Heimatplaneten und miissen neue Technologien erforschen, das
unbekannte All erkunden und neue Planeten besiedeln. Sobald Sie neue Vilker treffen, missen
Sie sich auf die diplomatische Biihne begeben - oder in einen Krieg ziehen, in dem es um Leben
und Tod geht.

Es gibt viele Wege, den Sieg zu erringen. Verbreiten Sie lhren Einfluss und lhre Kultur in der
Galaxie, um die Herzen und Kipfe der anderen Vilker zu erobern. Bilden Sie Allianzen durch
Diplomatie, schlieRen Sie Abkommen und treiben Sie Handel, um der Galaxie ewigen Frieden zu
bringen. Erforschen Sie die tiefsten technologischen Geheimnisse, verbreiten Sie das Wissen
[hrer Zivilisation, bis Sie die Sterblichkeit selbst bezwingen. Oder zwingen Sie die Galaxie ginfach
durch Eroberung und Dominanz in die Knie und lischen Sie jeden aus, der sich lhnen widersetzt.
Jeder Weg hat seine eigenen Herausforderungen und Konsequenzen, d. h. es miissen immer
wieder wichtige Entscheidungen getroffen werden.

Das Gameplay von Galactic Civilizations hat sich iber die Jahre weiterentwickelt. Wir
sind stolz darauf, dass Eroberung nur einer von vielen unterhaltsamen Wegen ist, das
Spiel zu gewinnen. Sie kinnen siegen, ohne auch nur einen Schuss abzufeuern, indem
Sie  geschickt Diplomatie betreiben, durch unaufhaltsame Kulturverbreitung oder
technologische Herrschat.

Ein Hinweis zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch deckt eine Menge Grundlagen von Galactic Civilizations |l ab, aber es ist bei
weitem kein allumfassender Ratgeber. Fiir weitere Informationen besuchen Sie

Galactic Civilizations lll Forum: forums.galciv3.com
Galactic Civilizations Il Wiki: galciv3.gamepedia.com
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Systamvuraussetzungen

Minimum

Betriebssystem: G4-bit Windows 8.1 /8 /7

Prozessor: 1.8 GHz Intel Core 2 Duo / AMD KID Dual-Core

Arbeitsspeicher: 4 GB RAM

Grafikkarte: 312 MB DirectX 10| Grafikkarte (AMD Radeon HDSx00 Series / Nvidia GeForce 500 Series
/ Intel HD 4000 oder neuer)

DirectX: Version 10

Netzwerk: Breitbandinternetverbindung

Festplattenspeicher: 12 GB freier Speicher

Soundkarte: DirectX-kompatible Soundkarte

Empfohlen
Prozessor: 2.3 GHz Intel Core i3 Prozessor oder gleichwertig
Arbeitsspeicher: B GB RAM

Grafikkarte: | GB DirectX 10! Grafikkarte
Festplattenspeicher: 13 GB freier Speicher

Installation

lIm das Spiel zu installieren, legen Sie die BGalactic Civilizations Il DVD-ROM in [hr DVD-ROM-
Laufwerk ein und folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm. Nach Abschluss des Vorgangs
steht lhnen Galactic Civilizations lll dauerhaft in lhrem Steam-Account zur Verfiigung.

Der Steam-Client halt lhr Spiel stets auf dem aktuellsten Stand.

Ein neues Spiel starten

Wenn Sie bereit zum Spielen sind, Klicken Sie auf das Galactic Civilizations lll-lcon oder auf
die Taste SPIELEN in Steam. Das Einfiihrungsvideo wird abgespielt und danach werden die
Spieloptionen angezeigt.

= NELES SPIEL: Starten Sie ein neues Spiel im ,Sandkasten-Modus.

= SCHNELLES SPIEL: Springen Sie direkt ins Spiel mit den Einstellungen lhres |etzten Spiels.

= TUTORIAL: Spielen Sie das Tutorial, wenn Sie neu bei Galactic Civilizations Ill sind und lernen Sie
die Grundlagen des Spiels.

= KAMPAGNE: Spielen Sie den Story-Modus.

= MEHRSPIELER: Starten Sie ein neues Spiel im Sandkasten-Modus, an dem auch andere Spieler
teilnehmen kinnen.

= RUHMESHALLE: Sehen Sie die besten Spieler in unterschiedlichen Kategorien.

= SPIEL LADEN: Laden Sie ein zuvor gespeichertes Spiel.

= OPTIONEN: Andern Sie die Spieleinstellungen.

= VERLASSEN: Beenden Sie das Spiel.

Hinweis:  Dricken  Sie  eine
beliebige Taste, um das Video zu
iiberspringen.
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Sie haben also Galactic Civilizations Il gestartet und NEUES SPIEL aus den GAMEPLAY-
OPTIONEN gewhlt. Und jetzt? Dieser Abschnitt begleitet Sie und erklart lhnen ein paar Dinge.

Was ist der Sandkasten-Modus? Wenn Sie noch nicht lange Computerspiele spielen:
Sandkasten” bezeichnet die Miglichkeit, ein Spiel frei zu spielen, ohne Story- oder Kampagnen-
Voraussetzungen. Wenn Sie neu bei Galactic Civilizations lll sind, empfehlen wir, zunéchst das
Tutarial zu spielen.

Schritt I: Wihlen Sie lhr Volk
Der Bildschirm ZIVILISATION WAHLEN ist

der erste, auf dem Sie eine Entscheidung
treffen miissen.

Auf diesem Bildschirm diirfen Sie sich ein
Volk auswahlen, indem Sie das Portrait eines |
der Vilker anklicken. Sie kiinnen sich im J

Hauptfenster die Details dieser Vilker ansehen.
Auf der rechten Seite stehen die Namen des
Vaolks, des Heimatplaneten, des Anfiihrers und
das Logo, das das Volk im Spiel représentiert.

Darunter stehen die jeweiligen Fahigkeiten, die Eigenschaften und Boni.

Sie kinnen auch |hre eigene Spezies erstellen, indem Sie auf die Schaltflache EIGENES VOLK
ERSTELLEN driicken. So gelangen Sie zum Bildschirm VOLK ANPASSEN.

Passen Sie lhre Zivilisation an

Nutzen Sie die Option VOLK ANPASSEN, um ein eigenes Volk zu erstellen und zu speichern.
Sie kiinnen als oder gegen dieses Volk spielen und es sogar anderen Spielern per Export zur
Verfiigung stellen.

Die erste Maglichkeit, hr Volk anzupassen, haben Sie im Bereich ANFOHRER. Hier kannen Sie
aus einer Galerie Bilder fir lhr Volk und den Hintergrund des Anfithrerportraits auswéhlen oder
sogar eigene Grafiken hochladen.

= VORDERGRUND ANPASSEN: Der Vordergrund ist ein Foto oder Video lhres Anfihrers, und
der Anfithrer kann alles sein, was Sie méchten.
o BILD: Klicken Sie hier, um das Portrait zu einem Bild zu &ndern.
o VIDED: Klicken Sie hier, um das Portrait zu einem Video zu &ndern.
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= HINTERGRUND ANPASSEN: Der Hintergrund verleiit lhrem beangstigenden (oder
verangstigten) Anfihrer eine Kulisse. Es kann ein Bild oder ein Video sein, taucht aber nur
auf, wenn |hr Vordergrund transparent ist.
o BILD: Klicken Sie hier, um den Hintergrund zu einem Rild zu &ndern.
o VIDED: Klicken Sie hier, um den Hintergrund zu einem Video zu &ndern.

= NDERN: Klicken Sie  hier, um den
ANFOHRERNAMEN, das ANFOHRERFOTO und
die  EINFACHE  BESCHREIBUNG  Ihres

Anfithrers zu &ndern.

( Hinweis: Um eigene Bilder und
Videos zu nutzen, legen Sie diese in
dem Pfad Dokumente\My Games\
GalCiv\Factions ab. Legen Sie die
Bilder in den jeweiligen Ordner.
Vordergrinde  sollten in 1920 x
1080 und Partraits und Logos in

128 x 128 sein.

Als nachstes kannen Sie die OBERSICHT iber Ihr
Volk &ndern. In diesem Bereich kinnen Sie den
Namen des Volks, das Rufzeichen fiir seine Schiffe,
den Namen seines Heimatplaneten sowie eine
einfache Beschreibung des Volks, sein Logo und
sein Start-Sternensystem festlegen.

Im Bildschirm TRAIT & FAHIGKEITEN kannen Sie die VOLKSEIGENSCHAFTEN und
FAHIGKEITEN wahlen.

J

= VOLKSEIGENSCHAFTEN: Sie beginnen mit
fiinf verfiigbaren Punkten zum Ausgeben.
Jede Figenschaft, die Sie wahlen, kann ein
Bonus oder ein Malus sein, je nachdem, wie
Sie lhr Volk designen méchten und ob Sie
mehr oder weniger Punkte zur Verfiigung
haben wallen.

= VOLKSFAHIGKEITEN: Sie kannen je zwei
Fahigkeiten wahlen. Diese haben keinen
Nachteil und kiinnen sehr stark sein.

Der Bereich ERSCHEINLINGSBILD bietet eine groBe Auswahl, das Aussehen lhres Volks zu
andern, z. B. den Schiffsstil, Schiffsfarben und Texturen sowie die Farben des Volks und die
Musik, die in Meniis gespielt werden sall.

M SchlieRlich  kinnen  Sie  im  Bildschirm
PERSONLICHKEIT Ihren Techbaum anpassen
und festlegen. wie sich das Volk verhalt, wenn
es von der Kl gesteuert wird, wenn Sie gegen

lhr selbst erstelltes Volk spielen wollen. Das
beinhaltet |deologie, Charaktereigenschaften
und Prioritaten.




Wenn Sie mit der Erstellung lhres Volks fertig sind, driicken Sie die Taste VOLK SPEICHERN
unten rechts. Sie gelangen auf den Bildschirm ZIVILISATION WAHLEN zuriick, wa Sie nun [hr

eigens erstelltes Volk auswahlen und auf WEITER klicken, um fortzufahren.

Schritt 2: Wihlen Sie lhren Galaxientyp

Wenn Sie ein neues Spiel starten, miissen Sie
die Galaxie einstellen in puncto GriBe, Siegarten
und welche anderen Vlker mitspielen.

Im Bereich ART DER GALAXIE legen Sie
die Form und GriBe der Galaxie fest. In den
Optionen im Dropdown-Meni GALAXIENGRERE
kinnen Sie aus folgenden GréBen wahlen:
0| winzig, klein, mittel. groB, riesig. gigantisch,
immens, exzessiv und krank. Das Dropdown
ART gibt an, wie weit die Sterne voneinander
entfernt sind und ob sie in Gruppen oder weit
verteilt auftreten. Sie kinnen wahlen zwischen
opirale”. lockere Cluster”, ,enge Cluster”
und ,zerstreut”,

(Hinweis: Je griifer die Galaxie, destu\
N mehr RAM/Ressourcen nitig.

J

Schritt 3: Wahlen Sie ein Sternsystem

8 Der Bereich GALAXIENOPTIONEN erlaubt lhnen

2 die vollstandige Anpassung der Galaxie.

STERNENSYSTEME: Hier legen Sie fest, wie oft
Sterne und Planeten auf der Karte generiert
werden. lhre Optionen lauten:

= STERNENHAUFIGKEIT: Wie haufig Sie Sterne
finden. welche bewohnbar sind oder
auch nicht.

= PLANETENHAUFIGKEIT: Mit ,Planet” sind alle Welten in der Galaxie gemeint. sowohl
bewohnbare als auch unbewohnbare. Diese Einstellung legt fest, wie viele Planeten in lhrer
[alaxie auftreten.

= HAUFIGKEIT BEWOHNBARER PLANETEN: Dies sind Planeten, die Sie kolonisieren kannen, und
die wichtige Ressourcen bieten. Doch Vorsicht, wenn Sie die Haufigkeit zu hoch setzen,
werden Sie all lhre Zeit und Ihr Geld darin investieren, Planeten zu kolonisieren und keine Zeit
mehr fiir andere Dinge haben!

= HAUFIGKEIT EXTREMER PLANETEN: Dies sind Planeten, die zwar bewohnbar sind, aber

bestimmte Technologien zur Kolonisierung beniitigen.

RESSOURCEN sind unterschiedliche Boni und Vorteile, die entdeckt werden kiinnen. Fir jede
Ressource gibt es ein eigenes Dropdown-Menii, in dem Sie festlegen kinnen, wie haufig sie
auftreten sollen. Sie kinnen einstellen:

= ASTERDIDENHAUFIGKEIT: Asteroiden beinhalten haufig strategische Ressourcen, die Sie
abbauen kinnen, wie Durantium. Sie behindern aber auch die Fortbewegung.

= NEBULAE: Interstellares Terrain, das globale Effekte auf Schiffe hat, die sie passieren. Sie
kiinnen Elerium beinhalten, eine seltene strategische Ressource.

= HAUFIGKEIT SCHWARZER LOCHER: Schwarze Locher sind furchteinflafend, aber
diejenigen, die von ihnen unbeeindruckt bleiben, kinnen die strategische Ressource
Antimaterie abbauen.

= RESSOURCENHALFIGKEIT: Jede Ressource erlaubt den Bau spezieller, starker Komponenten
an Schiffspratotypen.

Durantium

0 @ Elerium
o '@ Antimatter
0 © Promethion
0 @ Thulium

= &2 HAUFIGKEIT VON PRECURSOR-RELIKTEN: Dies sind uralte Artefakte, die zivilisationsweite
Bani in sich bergen kinnen.

-0 HAUFIGKEIT VON AUFSTIEGSKRISTALLEN: Hierbei handelt es sich um spezielle Precursor-

Artefakte, die fiir das Erreichen einer hiheren Bewusstseinsebene nitig sind.

ANOMALIEN kiinnen kleinere zuféllige Boni beinhalten, und sie kinnen via Dropdown-Menii
angepasst werden.

= HAUFIGKEIT VON ANOMALIEN: Anomalien sind Artefakte und andere unbekannte Objekte,
die bei Untersuchung kleine Belohnungen freischalten kinnen, z. B. Schiffe, Geld, Boni
und Technologien.




Schritt 4: Wihlen Sie die Siegbedingungen

Der Bereich SIEGBEDINGUNGEN listet die
unterschiedlichen Miglichkeiten auf, wie Sie
[hr Spiel gewinnen kinnen. Wahlen Sie so viele
| Siegtypen aus, wie Sie michten. Halten Sie sich
alle Miglichkeiten offen oder grenzen Sie lhren
Fokus ein, um die Starken lhres Volks zu nutzen.

Fiir weitere Informationen sehen Sie auf
Seite 30 in den Bereich WEGE ZUM SIEG.

Schritt 3: Einstellungen anpassen

Der Bereich SPIELEINSTELLUNGEN beinhaltet tbergreifende Einstellungen fiir [hr Spiel. Im
Bereich SPIELEINSTELLUNGEN ANPASSEN kiinnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

8 = SCHWIERIGKEIT DER  GALAXIE: Die
Gesamtschwierigkeit der Karte beinhaltet
sowohl Piraten als auch die anderen Vilker.
Sie kiinnen diese Einstellungen aber pro Volk
in den Spieloptionen anpassen.

= GESCHWINDIGKEIT: Macht das Spiel
schneller oder langsamer, z. B. durch

P langere Produktion.

| SRS | « FIRSCHUNGSRATE: Macht das Forschen

teurer oder billiger.

= PIRATEN: Legt fest, wie viele Piratenbasen auf der Karte erscheinen.

= HAUFIGKEIT FOIR VEREINTE PLANETEN: Diese Einstellung legt fest, wie oft sich die Verginten
Planeten (die galaktische Regierung) treffen.

= GALAKTISCHE EVENTS: Galaktische Events sind Vorfalle, die das ganze Spiel verandern
kiinnen und sich darauf auswirken, wie |hr Reich wéchst.

= RANDVLKER: Legt fest, wie viele Randvalker in der Galaxie sind. Randvilker sind Zivilisatio-
nen, die nicht expandieren, aber sie kinnen wertvolle Handelspartner sein.

In den ERWEITERTEN EINSTELLUNGEN kéinnen Sie
= TECHNOLOGIEHANDEL AUSSCHALTEN: Schalten Sie diese Funktion ein, um den Handel von
Technologien untereinander auszuschalten.

Schritt B: Gegenspieler wihlen

Sie kinnen gegen jedes voreingestellte Volk
spielen sowie gegen selbst erstellte. Wahlen
Sie so viele Gegner wie Sie wollen. Sie kinnen
dann die Schwierigkeit jeder Kl-gesteuerten
Fraktion festlegen.

Sobald Sie mit dem Setup zufrieden sind,
kicken Sie auf LOS. Sie sehen nun den
| Hauptspielbildschirm.

Der Hauptspielbildschirm

Der Hauptspielbildschirm kann in ginige primére Bereiche unterteilt werden:

B 1. Die  SPIELMENO-LEISTE am  oberen

8|  Rildschirmrand.

2.Die STERNENKARTE, der wichtigste Bereich
im Spiel.

3.Der Bereich GERADE AUSGEWAHLT in der
unteren linken Ecke des Bildschirms zeigt an,
welches [Objekt gerade ausgewahlt ist.

4 Die SCHNELLE RESSOURCENANZEIGE verrit lhnen, wie viele Ressourcen Sie besitzen.

3. Die MINIMAP zeigt eine verkleinerte Karte mit wichtigen Daten.

B. Die RESSOURCENDETAILS zeigen wichtige Informationen iber |hr Volk auf einen Blick.
7.Der Knopf NACHSTE RUNDE zeigt Aktionen an, die nitig sind, um die néchste

Runde zu spielen.

Kartensteuerung mit der Maus
Sie kiinnen die Karte mit Maus und Tastatur bedienen. Die Maus wird folgendermaBen benutzt:

= LINKE MAUSTASTE: Wahlt das Objekt unter dem Mauspfeil aus. Klicken und ziehen Sie die
Maus, um den Bildausschnitt zu verschieben.

= RECHTE MAUSTASTE: Beweqt das ausgewahlte Objekt an diesen Ort.

= MITTLERE MAUSTASTE: Steuert die Kamera und rotiert die Karte. Mithilfe des Mausrads
kinnen Sie hinein- und herauszoomen und die Minimap steuern.




Spieloptionen
Wenn Sie oben Links auf MEN klicken oder die ESC-Taste auf lhrer Tastatur driicken, landen

Sie im Optionen-Meni:

= WEITER: Spielen Sie lhr aktuelles Spiel weiter.

= SPIEL SPEICHERN: Speichert das aktuelle Spiel.

= SPIEL LADEN: Laden Sie ein zuvor gespeichertes Spiel.

= OPTIONEN: Offnen Sie das Optionen-Menil.

= HAUPTMEN(: Kehren Sie zum Hauptmeni zuriick.

= VERLASSEN: Verlassen Sie das Spiel und kehren Sie zum Desktop zuriick.

Die OPTIONEN sind in vier Tabs aufgeteilt: GRAFIK, TON, INTERFACE und GAMEPLAY.

Grafikoptionen

, Y = BILDSCHIRMALFLOSUNG: Stellt die
Auflisung ein.

= VOLLBILD: Schaltet Vollbild ein. Deaktivieren
fiir Fenstermodus.

= LI-GRiSSE: Grifle des Benutzerinterfaces.

= VSYNC: Schaltet vertikale Synchronisation
gin. V8ync synchronisiert die
Wiederhalungsraten des Spiels mit der des

----- c=we |  Monitors, um Tearing zu verhindern.

= HELLIGKEIT: Stellt die Helligkeit ein.

= KONTRAST: Stellt den Kontrast ein.

= PARTIKEL: Schaltet die Anzeige von Partikeln im Spiel ein. Partikel werden genutzt, um
komplexere visuelle Effekte darzustellen.

= KONDENSSTREIFEN: Schaltet die Anzeige von Kondensstreifen [hrer Schiffe gin.

= PERFORMANCE-VOREINSTELLUNGEN: Passt die Grafikstufe an.

= ANTI-ALIASING: Stellt die AA-Stufe ein.

= GEL Ul EINSCHALTEN: Gel Ul ist ein Vorgang, der Texte leichter lesbar macht.
StandardmaBig eingeschaltet, abschalten fiir bessere Leistung.

= BLOOM-EFFEKT EINSCHALTEN: Bloom-Effekte werden genutzt, um Rildartefakte zu
generieren, damit die Kameraanzeige echter wirkt.

= LEAN-KARTEN EINSCHALTEN: Lean-Karten verbessern hochauflisende Grafiken, bendtigen

aber mehr Speicher. Abschalten fiir bessere Leistung.

Sound-Optionen

= SFX EINSCHALTEN: Schaltet Interface- und In-Game-Soundeffekte ein.
= MUSIK EINSCHALTEN: Schaltet die Musik wahrend des Spiels ein.

= SFX LAUTSTARKE: Passt die Lautstarke von Soundeffekten an.

= Ul LAUTSTARKE: Passt die Lautstarke von Interface-Tenen an.

= MUSIKLAUTSTARKE: Passt die Lautstarke der In-Game-Musik an.

= LAUTSPRECHERKONFIGURATION: Bestimmt die Art der Tonausgabe.

Interface-Optionen

= [NTRO (IBERSPRINGEN: Intro
wird iibersprungen.

= RASTER  ZEIGEN: Feldlinien auf der
Karte anzeigen.

|| = RASTER AUSS. EIG. GEBIET ALS: Raster
auBerhalb lhres Bereichs wird ausgeblendet.

= KAMERA SNAP BACK: Wenn dies

| a eingeschaltet ist, springt die Kamera immer

SRS | wieder in ihre Ausgangsposition zuriick,

wenn Sie die mittlere Maustaste loslassen.
= 7U CURSOR SPRINGEN: Zentriert Ihren Mauscursor beim Heraus- oder Hereinzoomen.

= ZEIGE AUTOPILOT-ROUTEN: Zeigt eine Linie an, die die geplante Route des Schiffs darstellt.

= SCROLL-GESCHWINDIGKEIT: Bestimmt, wie schnell gescrollt wird, wenn Sie die Maustaste
an den Bildschirmrand fihren.

= VERZGERUNG BEIM SCROLLEN: Wenn Kantenscrallen aktiv ist, legen Sie hiermit fest, wie
lange es dauert, bis das Scrollen beginnt, sobald Sie die Maus an den Rand fihren.

= KAMERA-SCROLLGESCHWINDIGKEIT: Regelt, wie schnell das Kamerascrollen ist.

= FESTER CURSOR: Ist dies eingeschaltet, bleibt der Cursor im Bildschirm. Besonders
hilfreich, wenn Kantenscrollen aktiv ist.

= TOOLTIPS EINSCHALTEN: Erlaubt Tooltips, wenn Sie die Maus iber bestimmte Objekte
bewegen, um zusétzliche Informationen zu erhalten.

= SCREENSHOT-FORMAT: Legt das Format fiir Screenshots fest.

= SPIELDATEN SAMMELN: Erlaubt dem Spiel, lhre Punktzahl ans Metaverse zu schicken. Sie
kinnen die Metaverse-Statistiken unter www.galciv3.com/metaverse ansehen.

= BATTLE-VIEWER AUTOM. STARTEN: Startet den Battle-Viewer automatisch drei Sekunden,
bevor der erste Schuss abgefeuert wurde.

= EINFLUSS-TOOLTIP ABSCHALTEN: Schaltet den Einfluss-Tooltip aus, der erscheint, wenn Sie

mit der Maus eine Sekunde lang iiber der Karte bleiben.




1 = SCHNELLFORTBEWEGLING: Schaltet schnelle
Bewegungen ein.

= MODS EINSCHALTEN: Erlaubt die Nutzung
von Programmen Dritter.

= AUTOM. SPEICHERN: Erlaubt dem Spiel,
automatisch zu speichern.

| = RUNDEN BIS AUTOM. SPEICHERN: Leqt fest,

nach wie vielen Runden das Spiel
| == = —

T automatisch speichert.

= ALLE  SCHIFFSDESIGNS ~ ZEIGEN: FErlaubt die Anzeige aller  Schiffsdesigns
desselben Stils wie das Volk, mit dem Sie spielen. Wenn Sie beispielsweise mit
giner  selbst kreierten  Fraktion spielen, die die terranischen  Schiffsdesigns
verwendet, kinnen Sie mit dieser Option alle terranischen Schiffe sehen wie auch
die selbst designten.

Eingabe N
Am unteren Bildschirmrand in den Optionen | Hinweis:  Hier stehen nur  einige
finden Sie die Taste EINGABE. Hier finden Sie | Tastenkiirzel. Diese werden sich verandern,

gine Liste mit Tastatur-Shortcuts. wenn das Spiel aktualisiert wird.
J

Pfeiltaste nach oben Kamera nach oben bzw. nach Norden bewegen.

Pfeiltaste nach links Kamera nach links bzw. nach Westen bewegen.

Pfeiltaste nach unten Kamera nach unten bzw. nach Siiden bewegen.

Pfeiltaste nach rechts Kamera nach rechts bzw. nach Osten bewegen.

/A Hauptquartiere und Gebaude verstecken. Hilfreich um
herauszufinden, wo sich Ressourcen befinden.

3 Standard Kamera 2

4 Standard Kamera 3

a Standard Kamera 4

| Standard Kamera 0

Enter Bestatigen

/ Minimap: Zoom zuriicksetzen

Minimap: Hereinzoomen

Minimap: Herauszoomen
Tab Néchste Benachrichtigung
N Nein
Enter Nachste Runde
Strg Entfernung anzeigen
3 Hexraster ein- oder ausschalten
I Textchat ein- oder ausschalten

Spielmenii-Leiste

TECHNOLOGY

Sieg
Dieser Rildschirm zeigt lhnen, wie weit Sie vom Sieg entfernt sind. Alle ausgewahlten
Siegbedingungen werden beriicksichtigt.

Regierung
Ein nitzlicher Oberblick uber diverse Aspekte Ihres Reiches, angeordnet in Tabs.

= WIRTSCHAFT: Weisen Sie lhre Produktion und |hr Budget zu.
= KOLONIEN: Zeigt lhnen alle kolonisierten Planeten auf einen Blick.
= BEFEHLE: Erteilen Sie lhren Schiffswerften Befehle.

= HANDEL: Verwalten Sie lhre Handelsrouten mit anderen Zivilisationen.

= STATISTIKEN & GRAPHEN: Verfolgen Sie lhren Fortschritt im Vergleich zu Rivalen.

Forschung

Hier erfahren Sie alles zum Thema ,Forschung™: lhre verfiigbaren Forschungsprojekte, Be-
schreibungen, welche Vaorteile Technologien bringen, was Sie momentan erforschen und der
gesamte Technologiebaum.

Ideologie

Im Laufe des Spiels werden Sie in zufalligen Events Entscheidungen treffen miissen, die die
|deologie Ihrer Zivilisation formen. Abhangig von |hren Entscheidungen bekommen Sie Punkte
fiir gine von drei Kategorien: Gutmiltig, Pragmatisch und Gnadenlos. Diese Punkte kinnen in
diesem Menii fiir |deologie-Grundsatze ausgegeben werden. Weitere Informationen erhalten Sie

auf Seite 29.




Diplomatie

Behalten Sie alle Allianzen, Beziehungen und Kriege zwischen den Vilkern im Auge. Gehen
Sie Vertrage mit lhren Verbiindeten ein und nehmen Sie an der intergalaktischen Politik teil,
indem Sie den Vereinten Planeten beitreten. Weitere Informationen zu Diplomatie finden Sie

auf Seite 28.

Designer

Hier kiinnen Sie Schiffsarchitekt spielen. Verbesseren Sie bestehende Schiffsdesigns
oder schaffen Sie ganzlich neue. Wenn Sie bessere Technologien freischalten, kinnen
Sie die verbesserten Komponenten lhren Schiffen hinzufiigen. Fiir weitere Informationen

besuchen Sie Seite 24.

Sternenkarte

Die meiste Zeit des Spiels verbringen Sie auf der Sternenkarte. Sie wird mit einem groRen
Gitternetz von Hexfeldern dargestellt, auf denen sich Sterne, Planeten oder Schiffe befinden -
oder auch einfach mal nichts.

Aktuell ausgewshlites Objekt
Klicken Sie auf ein Objekt auf der Sternenkarte, um detaillierte Informationen dariber
zu erhalten.

Manufacturing
Hit Points:

MaANAGE || RALLY POINT

Schnelle Ressourcenanzeige
Fragen Sie sich, die wievielte Runde Sie spielen oder was der Kontastand lhrer Zivilisation sagt?

Die SCHNELLE RESSOURCENANZEIGE oben rechts gibt lhnen darauf eine rasche Antwort.

Minimap
Diverse Informationen finden Sie oberhalb der Minimap in drei Tabs:

Galaxie

Ihr galaktischer Radarbildschirm. Bricht die Infos aus der
Sternenkarte auf klare Farben und Symbole herunter, um einen
einfachen Blick zu gewahrleisten. Scrollen Sie auf der Karte, um
die ganze Galaxie zu sehen.
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Graphen
Vereinfachte Version der Infos aus dem Menii STATISTIKEN & GRAPHEN.

Macht
Wollen Sie wissen, wie Sie im Vergleich mit Ihren Rivalen dastehen? Die Ranglisten werden
nach Bevilkerung, militarische Schlagkraft, Forschungsrate und Einfluss angezeigt.

Ressourcendetails
Ordnet die unterschiedlichen Bestandteile lhrer Zivilisation
nach Kolonien, Schiffen, Sternenba-sen und Sammelpunkten an.
Sie erhalten hier auBerdem BENACHRICHTIGUNGEN iber die
Produktion von Schiffen, die Fertigstellung von Geb&uden oder
galaktische Events.
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Néichste-Runde-Taste

Die Taste NACHSTE RUNDE ist kontextabhangig und zeigt demnach
an, welche Ereignisse lhre Aufmerksamkeit erfordern, bevar Sie die
Runde beenden kinnen. Wenn Sie noch keine Forschung zugewiesen
haben, steht hier FORSCHUNG. Wenn Schiffe noch auf Refehle
warten, zeigt die Taste SCHIFF WARTET. Alles in dieser Runde
erledigt? Dann sagt die Taste NACHSTE RUNDE. Sind Sie sicher,

dass Sie noch eine Runde schaffen?

SIS
\Eﬁm&miel starten
2D i
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In Galactic Civilizations Il kinnen Sie die Galaxie auch im

P
]
o

—" ] NEW GAME
= (™ Guox BranT Mehrspielermodus erobern. Das Weltall bietet viel mehr Spaf,
= | ; prexroaame Nl wenn man es mit seinen Freunden teilt - oder gegen sie spielt! Um

loszulegen, wahlen Sie im Titelbildschirm MEHRSPIELER.

VERF{IGBARE SPIELE werden lhnen in einer Liste angezeigt.

Wahlen Sie ein Spiel aus dieser Liste aus und wahlen Sie SPIEL
BEITRETEN, oder starten Sie ein NEUES SPIEL.

Hinweis: Je klginer
die Karte, desto
wahrscheinlicher,
dass das Spiel in

Ei“E; SE:S‘“" beendet | yiioken Sie auf die Taste AKTUALISIEREN, um eine Liste akiiver
Ve IR TRANE Mehrspieler-Sessions anzuzeigen.

Um ein gespeichertes Mehrspielerspiel weiterzuspielen, klicken Sie 4
auf SITZUNG WIEDERHERSTELLEN. Wahlen Sie aus der Liste der
Speichersténde den richtigen aus und Sie landen in der Lobby.
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] Wenn Sie ein neues Spiel starten, haben
Sie im Fenster SPIELOPTIONEN dieselben
Einstellungsmiglichkeiten wie bei EIN SPIEL
IM SANDKASTEN-MODUS ~ STARTEN auf
Seite f. Stellen Sie die Galaxie wie gewinscht
gin. Der Bereich GEGENSPIELER ist hier nicht
verfughar, doch Sie kinnen lhre Kontra-
henten in der Lobby auswahlen. Driicken Sie

auf die Taste LOS, um in die SPIELER-LOBBY
| zu gelangen.

Die Spieler-Lobby

Ein Spiel muss aus wenigstens zwei
menschlichen Spielern bestehen (aber natirlich
nicht unbedingt aus Terranern) und kann so
viele KI-Gegner haben, wie Sie wiinschen.

Menschliche Spieler

Sie kiinnen mit allen verfiigharen Spielern in
der Lobby chatten, indem Sie lhre Nachricht
am unteren RBildschirmrand in das CHAT-Fenster links eingeben. Driicken Sie ENTER, um die
Nachricht zu versenden.

Die verfiigharen Vélker sehen Sie auf der rechten Seite der Lobby. Daneben fragt Sie die Taste
BEREIT?, ob es losgehen kann. Wenn Sie bereit sind, driicken Sie diese Taste, damit Sie aus
der Liste WARTE AUF MENSCHLICHE SPIELER in die Liste BEREITE MENSCHLICHE SPIELER

geriickt werden. Sobald alle Spieler bereit sind, klicken Sie auf LOS, um zu beginnen.

KI-Spieler

Wenn Sie machten, kannen Sie dem Spiel KI-Spieler hinzufugen. Driicken Sie hierfir in der
Liste VERFUGBARE KI-SPIELER die Taste HINZU. um einen Computergegner der Liste
HINZUGEFUGTE KI-SPIELER hinzuzufigen.

Wenn alle gewiinschten Spieler (K| und menschliche) fertig sind, klicken Sie auf die Taste LOS.
Viel Gliick, lhre gesamte Zivilisation zahlt auf Siel

Freie Spieler

Wenn ein neuer Spieler die Lobby betritt, erscheint eine Liste namens FREIE KI-SPIELER oder
FREIE MENSCHLICHE SPIELER. Klicken Sie auf die Taste UBERNEHMEN? rechts daneben, damit
er denKl-Spieler oder einen anderen menschlichen Spieler ibernehmen kann. Jene jammerlichen
Spieler, die das Spiel vorzeitig verlassen, kiinnen gegen einen weitaus ehrenvaolleren Spieler
eingetauscht werden, indem Sie die Taste UMWANDELN driicken. Wenn alle bereit sind, driicken
Sie die Taste LOS.

%
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Ein Mehrspielerspiel spielen

Sobald Sie einem Mehrspielerspiel beigetreten sind, spielen Sie abwechselnd in Runden mit
lhren Gegnern. Um zu sehen, wessen Runde gerade stattfindet, schauen Sie in die obere linke

Ecke des Bildschirms.

In-Game-Chat

Wahrend des Spiels kéinnen Sie mit anderen Spielern chatten, indem Sie die Taste T auf lhrer
Tastatur driicken. Denken Sie daran, var jedem Ghat T zu driicken, denn immer, wenn Sie etwas
im Spiel selbst machen, wird der Chat inaktiv.

S
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Der Koloniebildschirm ist der wichtigste Weg, mit
lhren Kolonien zu interagieren. Kolonien sind das
Herz eines Reichs (oder Staats oder Biindnisses etc.).
Sie produzieren Schiffe, erschaffen Bevilkerung
und Credits und verbreiten |hren Einfluss in der [
ganzen Galaxie.

Planetenoberfliche

Der wesentliche Teil des Koloniebildschirms besteht aus der Karte der Oberfliche des
Planeten. Auf dieser Karte sehen Sie ein Hexraster. Jedes Feld steht fir ein Gebiet, auf
dem Sie eine Verbesserung bauen kinnen. Verschaffen Sie sich Zugang zu weiteren
Verbesserungen oder Feldern auf der Planetenoberflache, indem Sie Forschungsprojekte
im Technologiebaum abschlieRen.

Planetenklasse und nutzbare Felder

Die Klasse eines Planeten bestimmt die Anzahl nutzbarer Felder auf seiner Oberflache. Griin
umrandete Felder sind fir den Bau von Verbesserungen geeignet, wahrend andersfarbige
Felder eine bestimmte Technologie benitigen, damit sie fir die Nutzung angepasst

werden kiinnen.
Planetenfeatures

Finige Felder haben bestimmte FEigenschaften, die
bestimmten Verbesserungstypen Boni verschatfen. Fahren
Sie mit der Maus ober die Symbole, um herauszufinden,
welche Boni sie beinhalten, und bauen Sie |hre
Verbesserungen dementsprechend.




Liste mit Verbesserungen und Projekten

Auf der rechten Rildschirmseite sehen Sie die Liste mit PROJEKTEN.
Die Liste besteht aus Tabs mit Verbesserungen. Projekten und
Schiffen, die ein Planet bauen kann. Wenn Sie etwas aus der Liste
auswahlen, wird es der BAUSCHLEIFE hinzugefiigt. Dort kinnen Sie
nachvollziehen, wie lange der Bau noch dauern wird, die Reihenfolge
anordnen oder nicht mehr benitigte Projekte abbrechen.

Mit einem Doppelklick auf ein Bauprojekt in der Liste verfigbarer
Projekte platzieren Sie es auf einem automatisch ausgewahltem Feld.
Wenn Sie das Feld selbst bestimmen michten, wahlen Sie es aus,
wahlen Sie als nachstes das Bauprojekt und klicken Sie auf BALUEN
unter der Produktionsliste. Wenn ein bestimmtes Bauprojekt ziigig
benitigt wird, kiinnen Sie es mit Klick auf die Taste KAUFEN unterhalb
der Bauschleife beschleunigen. Die Kosten fiir das Bauprojekt werden
sofort aus |hrer Schatzkammer entnommen, aber es wird auch sofart
fertiggestellt. Pro Runde kinnen Sie nur ein Projekt auf diese Weise
beschleunigen.

Hinweis: Wenn Sie etwas neben ein Feld bauen, auf dem schon etwas steht, erhalten Sie
unter Umstéanden einen ,Angrenzungshonus”. Achten Sie auf alle Zahlen, die lhnen beim
Platzieren von Gebauden angezeigt werden.

Ertrége des Planeten

Unterhalb der Karte des Planeten befindet sich eine Auflistung aller wichtigen Ertrige der
Kolanie: Herstellungs- und Farschungspunkte sowie Nettoeinnahmen. Wenn Sie die Maus aber
eine dieser Uberschriften bewegen, bekommen Sie eine detailliertere Ubersicht.

Produktivitéit und Wirtschaft

Das Herz Ihres galaktischen Reichs sind seine Kolonien. Bestimmt wissen Sie, woher die
Menschen kommen, doch woher kommt die Rohproduktion? Die Basis-Produktivitat einer
Kolonie hangt vorrangig von ihrer Bevilkerung ab.

Planetare Produktion

Die Riirger Ihrer Planeten brauchen etwas zu tun; einige von ihnen arbeiten in Fabriken, andere
in Forschungseinrichtungen, auf Markten oder in vielen anderen Berufen. All dies zusammen
bestimmt die Produktion eines Planeten.

Rohproduktion
Die Basis-Produktion hangt in erster Linie von der Bevilkerung des Planeten ab. Wenn ein Planet
beispielsweise b Milliarden Einwohner hat, beginnt er mit etwa B Produktionspunkten.

Produktion fokussieren

Im Regieren-Bildschirm kiinnen Sie das PRODUKTIONSRAD anpassen, um die Produktivitét [hrer
Einwohner auf Herstellung, Forschung oder Wohlstand zu konzentrieren. Wenn Sie beispielsweise
all lhre & Milliarden Leute forschen lassen wallten, wiirden Sie B Forschungspunkte pro Runde
erhalten. Wenn Sie alles in Forschung und Herstellung stecken, wird Ihnen schlieRlich das Geld
ausgehen und lhre Wirtschaft wird leiden.

Planetare Produktion anpassen

Wenn Sie |hre Kolonien verwalten, kiinnen Sie
unten links die Taste PLANETEN REGIEREN
driicken. Der Bildschirm PLANET REGIEREN
erscheint. Auf diesem Bildschirm befinden
sich das PRODUKTIONSRAD und der
SCHIEBEREGLER MILITAR/SDZIALES, die Sie
auch iber die REGIEREN-Taste in der Meniizeile
auf dem Haupthildschirm erreichen kinnen.
Hier allerdings regeln Sie die Ausgaben nur fiir
diesen Planeten.

Mithilfe des PRODUKTIONSRADS kiinnen Sie lhre Produktion zwischen Herstellung, Forschung
und Wohlstand anpassen. Die Prozentsatze unterhalb des Rads zeigen |hnen, wie viel Sie der
jeweiligen Kategorie zuweisen.

Schieberegler Militéir/Soziales

Mit diesem Schieberegler legen Sie fest, wie viel von lhrer Herstellung auf lhrem Planeten - also
fiir soziale Herstellung - und auf |hrer Schiffswerft - also die Militarherstellung - verwendet
werden sall.

Planetenoptionen
Hier kiinnen Sie |hren Planeten umbenennen, ihn zum Hauptplaneten erklaren (falls er es nicht
ohnehin schon ist) oder ihn zerstiren.

Hinweis: Warum alles in der Welt... shm... den Welten sollte man einen Planeten zersttren?
Nur in absoluten Notfallen, um zu verhindern, dass ein anderes Volk ihn einnimmt.
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BeviilkerungsgriiBe

Die Anzahl der Einwohner eines Planeten hat ebenfalls Auswirkungen auf seine Produktion;
kleinere Kolonien sind am Anfang effizienter und eine neue Kolonie mit kleiner Bevilkerung ist
aus der Not heraus produktiver. Zum Beispiel produziert ein Planet mit 2.0 Mrd. Einwohnern
nicht weniger als 4 Produktionspunkte. Wenn die Bevilkerung wichst, schrumpft dieser
Vaorteil langsam, und ab |0 Mrd. Einwohnern spielt die GriBe keine Rolle mehr. Bei 10 - 13 Mrd.
Einwohnern generieren sie etwa |0 Rasis-Produktionspunkte. Wenn die Bevélkerung des Planeten
wichst und der Planet aberbevilkert wird, wird er weniger effizient, weil sich die Arbeiter ge-
genseitig im Weg stehen. Es kann dann passieren, dass der Produktionswert eines Planeten
kleiner ist als seine Bevilkerung. Um das zu verhindern, verladen Sie die iberschiissigen
Kolonisten auf Kolonieschiffe oder Truppentransporter und lassen sie neue Planeten
kolonisieren oder erobern.

Produktivitiit mit Verbesserungen erhiihen

Sie kannen auf lhren Planeten bestimmte Verbesserungen bauen, die |hnen dabei helfen, die
Produktion in Fabriken, Forschungslaboren oder auf Markten zu erhihen. Jede Verbesserung hilft
[hrer Bevilkerung, im jeweiligen Bereich produktiver zu sein. Ein Forschungslabor zum Beispiel
gewahrt einen Bonus von 20% auf Farschung; das bedeutet, dass jeder Produktionspunkt, den
Sie der Forschung zuweisen 25% effektiver ist.

Beispiel

Nehmen wir einen Planeten mit 10 Produktionspunkten. Diese werden zu gleichen Teilen
zwischen Herstellung und Forschung aufgeteilt, also 8 Punkte fir Herstellung, 5 Punkte fir
Forschung. Wenn der Planet vier Forschungslabore hatte, die jeweils 20% zur Forschung
hinzufiigen (also insgesamt +l00%), wirde er 10 Forschungspunkte generieren.
Der unmadifizierte Herstellungsbergich wiirde bei seinen & Punkten bleiben.

Andere Produktionsmodifikatoren

Es gibt viele weitere Faktoren, die die Produktivitat Ihrer Planeten beeinflussen, von Vaolks- und
|denlogieeigenschaften bis hin zu Technologien und galaktischen Events. Um nachzuverfolgen,
welche Einflisse auf |hre Produktion wirken, kiinnen Sie die Maus iber den jeweiligen
PLANETAREN ERTRAG bewegen. also Herstellung, Forschung und Wohlstand, um eine
detaillierte Ubersicht dariiber zu bekommen, wie die Produktion in jedem Bereich vergriRert
oder verklginert wird.

Lustimmung und Produktion

Die Zustimmungsrate eines Planeten kann ebenfalls Auswirkungen auf die Produktivitét seiner
Biirger haben. Gliickliche Birger sind produktiver und ungliickliche Birger kinnen die Produkti-
vitat eines Planeten signifikant senken. Um Ihre Bevilkerung gliicklich zu halten, kimmern Sie
sich um eine hohe Zustimmungsrate, indem Sie Unterhaltungszentren und andere Zufriedenheit
steigernde Gebaude bauen. Sie kinnen die Zustimmung auch mit Technologien, Kulturwerten
und Sternenbasis-Modulen erhihen.
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In Galactic Civilizations Il gibt es iber 200 vorgefertigte Schiffsdesigns. Jedes Volk hat eine
einzigartige Architektur fir die Schiffe, die die Galaxie erkunden, Handelsrouten einrichten,
seine Einrichtungen schiitzen oder in den Krieg ziehen sollen. Am Anfang haben Sie nur ein paar
Designs zur Auswahl, doch wenn Sie bestimmte neue Technologien erforschen, kommen neue
Schiffsrimpfe und andere Kompanenten hinzu.

Schiffswerften

Sie beginnen mit einer Schiffswerft in der Nahe
Ihres Heimatplaneten. Sie kannen auf jedem
Planeten, auf dem Sie siedeln, weitere bauen.

Wenn eine Schiffswerft ein bestimmtes
Schiff bauen soll, wahlen Sie es aus der Liste
VERFOGBARER SCHIFFE links aus und es
erscheint in der BAUSCHLEIFE unten rechts.
Wenn Sie michten kinnen Sie hier mehrere Schiffe einreihen und ein bestimmtes Schiff
herunter- oder herautbewegen, damit es spéter oder friher gebaut wird.

]

Die Zahl rechts neben dem Schiff zeigt an, wie viele Runden es dauert, das Schiff zu bauen. Sie
kiinnen ein Schiff auch kaufen, wenn Sie das Geld ibrig haben. Geld macht eben doch glicklich!
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& Sponsoren von Schiffswerften

Erhithen Sie die Herstellungsrate der Werften, indem sie ihnen
Sponsoren zuweisen. Klicken Sie dafir auf die Taste SPONSOREN
% | ANDERN. Jeder Planet jedes Sonnensystems kann als Sponsor

o
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Der Schiffsdesigner

Fir alle, die gern selbst Hand anlegen
wollen, bietet Balactic Civilizations Il einen
SCHIFFSDESIGNER. mit dem Sie so ziemlich
alles erschaffen kéinnen, was Sie wollen. Bauen
Sie ein Schiff aus lhren Lieblingsfilmen oder
-serien, oder entwerfen Sie eins ganz nach
Ihren Vorstellungen.

Um den SCHIFFSDESIGNER anzuzeigen, klicken
Sie in der MENILEISTE auf die Taste DESIGNER
am oberen Bildschirmrand.

Wenn Sie ganz von vorne anfangen michten, klicken Sie auf NEUES DESIGN unten links.

Designmodus

Folgen Sie diesen Anweisungen, um aus lhrem
Papierflieger ein hibsches Raumschiff zu
machen.

Rumpf

Wenn Sie ein Schiff designen, beginnen Sie
mit dem Rumpf. Welche Rompfe verfiighar
sind, hangt vom technologischen Stand ab,
grundsétzlich reicht das Spektrum van winzigen
e Eemmmmmmmmmmmmmre———e ] fgern bis hin zu gigantischen Schlachtschiffen.
Rumpf und weitere Teile héngen vom Design
des Volkes ab, das Sie beim Start des Spiels
ausgewahlt haben.

Teile

Sobald Sie  den RBasisrumpf  festgelegt
haben, kéinnen Sie dem Schiff weitere Teile
hinzufiigen. Wozu ist das Schiff da? Ist es
gin Arbeitsschiff? Ein Truppentransporter?
Ein Planetenverteidiger oder ein Rauber? Nur weil das Design urspriinglich fir eine Nutzung
vorgesehen ist, heiRt es nicht, dass man es nicht auch anderweitig verwenden kann.
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Machen Sie einen Doppelklick auf das Teil, das Sie hinzufigen méchten. Diverse Andockpunkte
tauchen auf dem Rumpf auf. Sie kinnen das Teil nun platzieren, wo Sie wollen. Sie kinnen jedes
Teil drehen, die GriiBe verandern oder es sogar animieren. Wenn Sie ein Teil auf einer Seite des
Schiffs platzieren, fiigt der Schiffsdesigner dieses Teil standardmaBig auch auf der anderen
Seite hinzu, um die Symmetrie zu wahren. Wenn Sie keine Symmetrie wallen, kinnen Sie die

Funktion durch ANDERN unten links abschalten.

Hinweis: Einige Spieler verbringen sehr viel Zeit im Schiffsdesigner. Bitte denken Sie
daran, zwischendurch etwas zu essen, zu schlafen und zu duschen. lhre Familie wird es
lhnen danken.

Dieses Menii beinhaltet alle funktionellen Komponenten, die Sie an lhrem Schiff anbringen kén-
nen. Er ist in  Tabs aufgegliedert.

Antriebe

Antriebe sind die Motoren lhrer Schiffe. Alle
verfiigharen Antriebe, mit denen lhre Schiffe
schneller fliegen, sind hier aufgefiihrt.

Waffen

~~~~~~~~~ Wenn sich Schiffe in einem Kampf selbst
verteidigen sollen, miissen sie gut ausgeristet
sein. Dieser Tab fithrt alle Waffenkomponenten
auf, mit einem Untermenil fir die spezifischen
Waffentypen: Strahlenwatfen, kinetische Waffen
und Raketen.

Verteidigungen

Auch feindliche Schiffe haben Waffen, Sie sollten sich also gegen sie verteidigen. Alle
verfiigharen Verteidigungssysteme finden Sie hier, mit einem Untermeni fiir die spezifischen
Verteidigungstypen: Schilde, Panzerung und Raketenabwehrsysteme.

Module
Module sind niitzliche Komponenten fir zivile Aufgaben. Module fir Kolonie-, Arbeits-
und Forschungsschiffe sowie Komponenten zur Erhiihung der Reichweite und Sensoren

finden Sie hier.

Unterstiitzung
Unterstiitzungskomponenten bieten Boni fiir einzelne Schiffe oder ganze Flotten, z. B.
Rumptverstarkungen. Sie finden sie in diesem Tab.




Andern

Teile und Komponenten an die Andockpunkte lhres Schiffes anzubringen ist nicht die einzige
Maglichkeit, das Aussehen Ihrer Schiffe zu verandern. Wenn Sie eine Komponente auswahlen,
taucht oben rechts der Bildschirm ANDERN auf. Drehen Sie das Teil auf jeder Achse, andern Sie
seine briBe, strecken oder stauchen Sie es oder verandern Sie seine Position. Experimentieren
Sie ein wenig, bis Sie ein Design finden, das lhnen gefallt. Oder setzen Sie alles mit der Taste AUF
STANDARDEINSTELLUNGEN ZURCOCKSETZEN in die Ausgangssituation zurack.

Animation

Hauchen Sie lhrem Schiff Bewegung ein! Klicken Sie auf ANIMATION, um mit aktiven Schiffskom-
ponenten herumzuexperimentieren.

H§ Stellen Sie im OPTIONENMEN ein. wie viel
Freiheit Sie beim Designen haben wollen.
Schalten Sie das Einrasten von Skalierung,
Rotation und Versatz, kosmetische Stile
anderer Vilker ein und wenn Sie mutig sind,

|assen Sie sich DESIGN-GIZMOS ANZEIGEN.

SCALE SNAP

ROTATION SNAP

DFFSET SNAP

') SHOWPARTS FROM OTHERISTYLES
() Mibe Basic PaLeTTE

) SHOW DESIGN GizMOs

Design speichern

Wenn Sie mit lhrem Design zufrieden sind, speichern Sie es fiir die
kiinftige Nutzung. Wahlen Sie einen Namen fiir die Designvorlage und
d eine kurze Beschreibung, damit Sie wissen, was der Nutzen dieses
Schiffs ist. Sie kinnen die Designs jederzeit &ndern.
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Um Ressourcen abzubauen, Precursor-Relikte zu studieren oder Aufstiegskristalle zu
erlangen, miissen Sie eine Sternenbasis errichten. Die Ressourcen miissen sich in der
KONTROLLZONE (KTZ) der Rasis befinden. Man kann mehr als nur eine Ressource mit einer

einzigen Sternenbasis nutzen.

Errichten Sie lhre Sternenbasis

Um eine Sternenbasis zu errichten, bauen und starten Sie zunachst ein Arbeitsschiff in einer
lhrer Schiffswerften. Folgen Sie diesen Schritten, um eine Sternenbasis zu errichten:

1. Schicken Sie lhr Arbeitsschiff in die Nahe der
Ressource, des Relikts oder Kristalls, das Sie
beanspruchen michten und stellen Sie es
so ab, dass diese Objekte in seiner KTZ
liegen. Diese erkennen Sie an der
sechseckigen Umrandung.

2 Wzhlen Sie das Arbeitsschiff aus, klicken
Sie auf BEFEHL unten links und danach auf
STERNENBASIS ERRICHTEN.

lhre neue Sternenbasis wird errichtet. Sie milssen sie anschlieRend sofort aufriisten. Welche
Ressource Sie abbauen waollen, ist ausschlaggebend dafiir, welche Aufristungen Sie wahlen
miissen. Wenn die Sternenbasis in der Nahe einer Bergbauressource ist, wie Durantium oder
Elerium, miissen Sie einen BERGBAURING bauen. Wenn Sie in der Nahe eines Precursor-Relikts
oder Aufstiegskristall sind, benitigen Sie ein XENO-ARCHAOLOGIELABOR. Wenn Sie in der Nahe
von beidem sind, miissen Sie wohl gine strategische Entscheidung treffen? (Fiir diejenigen, die
alles auf einmal wollen; Schauen Sie in den nachsten Abschnitt.)

lhre Sternenbasis aufriisten

Um Ihre Sternenbasis weiter aufzuriisten, beniitigen Sie die Materialien eines weiteren Arbeits-
schiffs. Bauen Sie also ein weiteres und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Sternen-
basis, um es dorthin zu schicken. Ein Menii wird Ihnen die verfiigbaren Aufriistungsmiglichkei-
ten anzeigen, aus denen Sie eine neue hinzufiigen kinnen. Mit ausreichend Arbeitsschiffen
kinnen Sie also eine Sternenbasis mit riesigen Bergbau-, Forschungs-, kulturellen oder
Militarfahigkeiten errichten.

Die Designs fiir unterschiedliche Typen von Sternenbasen variieren.
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Diplomatie ist die hohe Kunst des Miteinanders, des Auskommens mit allen groBen und kleinen
Villkern in der Galaxie. [hre diplomatischen Handlungen wirken sich gut oder schlecht auf die
Beziehungen mit [hren Nachbarn aus.

3 Sie erreichen den DIFLI]MATIE-EiIdsnhirm
jederzeit, indem Sie in der MENULEISTE die
| Taste DIPLOMATIE driicken.

% Wie im echten Leben ist Diplomatie auch in
| Galactic Civilizations Il ein kompliziertes
Unterfangen. Sie kinnen zwar Technologien
| erforschen, die lhrem Volk einen diplomatischen
Vorteil verschaffen, doch Wissen iber die
fingste und Winsche der anderen Vilker
erlangen Sie nur durch Ausprobieren.

Der Handelshildschirm

8 Im |hre diplomatischen Fahigkeiten einzusetzen,
§ machen Sie einen Linksklick auf das Volk, mit
dem Sie verhandeln méchten, und klicken Sie
i auf AUDIENZ, um einen Dialog zu starten (wobei
Sl Sic dies als weniger sinnvoll erachten werden,

gl solange sie nicht den UNIVERSALOBERSETZER

erforscht haben).

Im HANDELSBILDSCHIRM erscheint eine Liste
Ihrer verfiigharen Angebote auf der linken und
gine Liste lhrer miglichen Forderungen auf der rechten Seite. Mit einem Linksklick bewegen Sie
gin Objekt zu lhrem Handelsvorschlag unten in der Mitte. Bei Objekten wie Credits erscheint ein
Schieberegler, mit dem Sie die gewiinschte Menge auswahlen. StandardmaBig wird die Min-
destmenge vorgeschlagen, die nitig ist, damit der Handel funktioniert.

Wenn Sie dem Handel Angebate und Forderungen hinzufiigen, zeigt |hnen die Dialoghox unten,
wie |hr Handelspartner diesem Handel gegeniibersteht. Sobald er signalisiert, dass der Handel
seinen Wiinschen entspricht, driicken Sie die Taste ANNEHMEN, um den Handel abzuschlieRen.
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Die Ideologie ist eine der wichtigsten

Figenschaften eines Volks, denn sie zeigt, ob es
gutmiitig, pragmatisch oder gnadenlos ist.

Sie kiinnen sich jederzeit die IDEOLOGIEBALME
ansehen (siehe Bild links). indem Sie in der
MENI-LEISTE auf dem Hauptspielbildschirm
oben links auf IDEOLOGIE driicken.

Ideologiewerte freischalten

|deologische Werte kiinnen mit |dealogie-
punkten freigeschaltet werden, die Sie
durch Kolonisierungsevents, den Bau von
Verbesserungen und andere Entscheidungen im
Spiel erhalten.

Wenn Sie  wahrend eines Events eine
bestimmte Entscheidung treffen, erhalten Sie
| dafiir Ideologiepunkte, die Sie im jeweiligen
|deologiebaum ausgeben kinnen.

_ | Sie kinnen die Werte bunt mischen, um
| lhrem Volk einen einzigartigen Charakter
u geben. Sich auf eine bestimmte |deologie
w konzentrieren (z. B. bedingungsloser
Pragmatismus), wird die fir den néchsten

el Wert nitigen ldeologiepunkte schnell in die
Hihe schieRen lassen. Und sogar eine Tyrannei kann kurzzeitige Gutmiitigkeit verkraften und
vielleicht sogar davon profitieren.
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Jdetzt, da Sie wissen, wie Sie das Spiel spielen, ist es an der Zeit zu lernen, wie Sie es gewinnen.

Eroberungssieg

Eroberung ist gaz einfach der Sieg durch [
rohe Gewalt und militérische Macht. Das ist
wohl der unkomplizierteste Siegtyp. Erobern, |
zerstiiren und unterjochen Sie alle anderen
Vilker der Galaxie, um sich den ultimativen
Triumph zu sichern.

Einflusssieq

Einen Einflusssieg erlangen Sie durch lhre Wirkung auf andere Vilker. Kontrollieren Sie 76% der
Balaxie und halten Sie diesen Wert iber zehn Runden, ohne Krieg zu fihren. Kriege der anderen
Viilker sind bedeutungslos, solange sie lhre Waren kaufen.

Wenn Sie sich im Krieg befinden, kiinnen Sie einen Einflusssieg erringen, indem Sie den letzten
Planeten des Feindes kulturell dbernehmen.

Diplomatiesieg

Sie wollen geliebt und bewundert werden? Dann versuchen Sie es mit Diplomatie! Nutzen Sie
Ihr Charisma und |hren Charme und verbiinden Sie sich mit lhren Freunden, wahrend Sie jeden
gnadenlos zermalmen, der sich lhnen nicht anschlieBen michte. Sobald Sie immerwahrenden
Frieden hergestellt haben, erkléren Sie sich zum tollsten Valk. Oberhaupt. Aller Zeiten.

Aufstiegssieg

Beanspruchen Sie uralte Relikte, die Aufstiegskristalle, und Sie kinnen zu einer hiheren Lebens-
form aufsteigen, sich gottgleiche Machte und die Herrschaft iber die einfachen Sterblichen
verleihen. Dazu miissen Sie den GroBteil aller Aufstiegskristalle der Galaxie kontrollieren
und geniigend Aurapunkte generieren. Nutzen Sie hierzu Sternenbasen, die Sie mit Xeno-
Archéologielaboren ausstatten.

I ——

Technologiesieg

Das Sammeln von antiken Kristallen ist fiir einige nur eine Art des Retrugs. Ein Hoch auf die
Wissenschaft! Sie kinnen gewinnen, indem Sie lhre Gattlichkeit mit folgenden Technologien
erforschen: Jenseits der Sterblichkeit, Precursor-Verstandnis und kulturelle Affinitat.
AnschlieBend bauen Sie ein Aufstiegstor, welches ebenfalls erforscht werden muss, um |hren
Bedarf an Handbiichern endlich hinter sich zu lassen!

Rundenlimit

Sie  kiinnen auBerdem solange  spielen,
his Sie ein festes Rundenlimit (abhangig
von der KartengriRe) erreichen. Dann f
endet das Spiel und der Spieler mit der [
hiichsten Punktzahl gewinnt.

Siegstatus

Sie kiinnen jederzeit nachsehen, wie nah Sie dem Sieg sind, indem Sie auf die Taste SIEG in der

Meniileiste driicken. Hier sehen Sie den Bildschirm SIEGSTATUS.

Klicken Sie eine Siegbedingung an, um herauszufinden, was noch zu erledigen ist. Driicken Sie
auf SIEGOPTIONEN, um bestimmte Siegbedingungen anzupassen oder zu entfernen.
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Dieser Bereich beinhaltet die Credits, rechtlichen Krempel und Informationen dariiber, wie Sie

Hilfe bekommen kinnen.
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MyFonts
Bank Gothic is a trademark of MyFonts and may be registered in certain jurisdictions.

Valve Steamworks

REQUIRES INTERNET CONNECTION AND FREE STEAM ACCOUNT TO ACTIVATE. Notice: Product
offered subject to your acceptance of the Steam Subscriber Agreement (“SSA"). You must
activate this product via the Internet by registering for a Steam account and accepting the
SSA. Please see http://steampowered.com/agreement to view the SSA prior to purchase. If
you do not agree with the provisions of the SSA, you should return this game unopened to your
retailer in accordance with their return policy. E12015 Valve Corporation. Steamworks and the
Steamworks logo are trademarks and/or registered trademarks of Valve Corporation in the
LI.S. and/or other countries.

Autodesk FBX

This software contains Autodesk® FBXE code developed by Autodesk, Inc. Copyright 2012
Autodesk, Inc. All rights, reserved. Such code is provided “as is" and Autodesk, Inc. disclaims
any and all warranties, whether express or implied, including without limitation the implied
warranties of merchantability, fitness for a particular purpose or non-infringement of third
party rights. In no event shall Autodesk, Inc. be liable for any direct, indirect, incidental, special,
exemplary, or consequential damages (including, but nat limited to, procurement of substitute
goods or services; |oss of use, data, or profits; or business interruption) however caused and
on any theory of liability, whether in contract, strict liability, or tort (including negligence or
otherwise) arising in any way out of such code.

FreeType Project
Partions of this software are copyright 2015 The FreeType Project (http://freetype.org). All
rights reserved.
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Stackwalker New BSD License (BSD)
Copyright (c) 2009, Jochen Kalmbach

All rights reserved.

Redistribution and use in source and hinary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

* Neither the name of Jochen Kalmbach nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE COPYRIGHT DWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
[NCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
10, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS: OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Technischer Kundendienst

Sollten Sie Fragen zu einem unserer Produkte haben, besuchen Sie bitte zunéchst unser
allgemeines Forum, in dem wir héufig gestellte Fragen beantworten und Hilfestellung leisten:

forum.kalypsomedia.com

Sie kinnen unseren technischen Support per Email unter support@kalypsomedia.com oder
telefonisch erreichen:

Tel: +49 (0)6241 50 22 40 (ausschlieBlich Mo — Fr 11:00 — 16:00)
Fax: +49 (0)6241 506 19 11

Stellen Sie vor lhrer Kontaktaufnahme bitte sicher, dass Sie den kompletten Produktnamen
kennen und falls nitig einen Kaufbeleg varweisen kinnen. Seien Sie bitte bei Problem- und
Fehlerbeschreibungen so prézise wie miglich und nennen Sie die Inhalte von Fehlermeldungen
oder anderweitige Informationen, die die Fehlersuche vereinfachen. Wir bitten um Versténdnis
dafiir, dass wir Fragen beziiglich allgemeiner Spielabliufe und Tipps nicht per Email oder
Telefon beantworten kinnen.
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Dieses Produkt, einschliesslich der Verpackung, Handbiicher u. & ist sowshl urheber- als auch
markenrechtlich geschiitzt. Es darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und ausschliesslich
privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat, oder kommerziell ist ausdriicklich verboten.

Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen aufmerksam
durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erklaren Sie sich mit der Geltung der
Regelungen einverstanden.

Gewahrleistung

Da Software naturgeméss komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert Kalypso Media
Group GmbH nicht, dass der Inhalt dieses Produktes lhren Erwartungen entspricht und dass die
Software unter allen Bedingungen fehlerfrei lauft Kalypso Media Group GmbH ibernimmt auch keine
Barantie fir spezifische Funktionen und Ergebnisse der Software. soweit dies iber den aktuellen
Mindeststandard der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der Programmerstellung hinausgeht.
Gleiches gilt fir die Richtigkeit oder Vollstandigkeit der beigefigten Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgeméasser Gebrauch trotz
sachgemasser Bedienung zum Tag des Verkaufes nicht méglich ist, so wird Kalypso Media Group
BmbH Ihnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach eigener Wahl Ersatz liefern oder den
Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur fiir Produkte. die Sie direkt bei Kalypso Media Group GmbH bezogen
haben. Voraussetzung ist, dass Sie die gekaufte Ware mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers und
der unter Technische Information genannten Informationen an Kalypso Media Group GmbH senden.
Dariiber hinaus iibernimmt Kalypso Media Group GmbH keine Haftung fiir mittelbare oder unmittelbare
Schéden, die durch die Benutzung des Produktes entstehen, soweit diese Schaden nicht auf Vorsatz
oder grober Fahrlaessigkeit beruhen oder eine Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist.

Die Haftung ist in jedem Fall der Hihe nach auf den Preis des Produktes begrenzt. Kalypso Media
Group GmbH haftet in keinem Fall fir unvorhersehbare oder untypische Schaden. Anspriiche gegen
den Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, bleiben unberihrt.

Kalypso Media Group GmbH ibernimmt keine Haftung fir Schaden. die durch unsachgemésse
Behandlung, insbesondere auch Nichtbeachtung der Betriebsanleitung, fehlerhafte Inbetriebnahme,
fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes Zubehiir entstehen, sofern die Schaden nicht von
Kalypso Media Group GmbH zu vertreten sind.

Nutzungsrecht

Durch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive persinliche Recht eingeraumt,
die Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zu nutzen. Jede andere Nutzung ohne

vorherige Zustimmung van Kalypso Media Group GmbH ist untersagt.

Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum rein
privaten Gebrauch, ist nicht gestattet.

Falls dieses Produkt fehlerhaft werden sollte. réumt Kalypso Media Group GmbH lhnen ein
sechsmonatiges Umtauschrecht ein. Dies gilt unabhangig von den Gewahrleistungsregeln und nur
fuer direkt bei Kalypso Media Group GmbH gekaufte Produkte. Der Original Kaufbeleg sowie die
fehlerhafte CD-ROM incl. Originalverpackung sind dafiir zwingend erforderlich und beizufiigen, die
Versandkosten werden NICHT van Kalypso Media Group GmbH erstattet.

Der Umtausch ist ausgeschlossen, wenn der Fehler der CD-ROM auf unsachgemésse Behandlung
uriickzufiihren ist. Uber den Umtausch hinausgehende Anspriiche sind ausdriicklich ausgeschlossen.

Die Dekompilierung oder andere Veranderung der Software ist ausdriicklich untersagt.

Wer Software unzulassigerweise vervielféltigt, verbreitet oder dffentlich wiedergibt oder hierzu
Beihilfe leistet, macht sich strafbar.

Die unzulassige Vervielfaltigung der Software kann mit Freiheitsstrafe bis zu finf Jahren oder
mit Geldstrafe bestraft werden. Unzulassig kopierte CO-ROMs kiinnen von der Staatsanwaltschaft

eingezogen und vernichtet werden.

Kalypso Media Group GmbH behalt sich ausdriicklich zivilrechtliche Schadensersatzanspriiche vor.
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Firr den Fall dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder teilweise unwirksam ist oder wird,
bleibt die Wirksamkeit der Ubrigen Bestimmungen hiervon unberiihrt.

Wil |

Kalypso Media Group GmbH
Wilhelm-Leuschner-Str. {I-13
B7547 Worms
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www.kalypsomedia.com
www.facebook.com/kalypsomedia
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